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Ozet— Cevresi ile siirekli etkilesim halinde olan cocuklar, gelisim siirelerinde duyular yardimiyla aldiklari
uyarilar1 zihinlerinde belirli etmenler dogrultusunda degerlendirerek davranis olarak adlandirdigimiz olguyu
ortaya koyarlar. Bu noktada ¢ocuklarin iginde bulundugu mekanla olan etkilesimleri ¢ok 6nemlidir. Cocuklarin
diinyay1r anlamasi ve c¢evresinde olup bitenleri anlamlandirmasi ig¢in ¢ocuk gelisimini temel alan, onlari
ogrenmeye yonlendiren ve diinyada olup bitenleri kavramalarini saglayan kiiltiir mekanlarina ihtiyaglar1 vardir.
Bu mekanlarm baginda iceriklerini tiim yasam alanlarindan secen miizeler gelmektedir.

Bu c¢alismada 2000 yilindan giiniimiize ¢agdas ¢ocuk miizesi olarak tanimlanan miizecilik anlayisi ile ¢ocuk
miizelerinin, tasarim ve egitim baglaminda gegirdikleri degigsimler incelenmistir. Yapilan goézlemler ve
saptamalar 1s1ginda, cocuk muzelerinin, sergileme tekniklerinin stabil ve sinirh hareket alanlarindan, dokunsal
ylzeyelere ve devinimsel hareketlerle interaktif egitim veren, sanal gergeklik iizerine yogunlasan alanlara
doniistiigii tespit edilmistir

Anahtar Kelimeler: Cocuk Miizeleri, Algi, Degisim, Tasarim Y aklagimlari

Millennium Age Effect on Children's Museum Design Mentality

Abstract— Children who are constantly interacting with their environment present the phenomenon we call
‘behavior’ by evaluating the warnings they receive with the help of the senses in their developmental processes
in line with certain factors in their minds. At this point, children's interactions with the space they are in are very
important. In order for children to understand the world and make sense of what is happening around them, they
need cultural spaces that are based on child development, that lead them to learn and that enable them to
understand what is happening in the world. First of these spaces are museums that choose their contents from all
living areas.

In this study, the changes of museums established from 2000 to present in the context of design and education
with the understanding of museology, which we call contemporary children's museum, were examined. As a
result of the research, it has been observed that the understanding of space has changed from areas with calm and
restricted movement changes to areas with a tendency to touch and focus on moving movements, focusing on
virtual reality.

Keywords: Children's Museums, Perception, Change, Design Approaches

I. GIRIS miizeleri; kaynagini, sosyal, kiiltiirel ve fiziksel
cevreden alan, edindigi bilgileri hem sergileyen

Miizeler, ziyareti tesvik eden mekanlar, etkinlikler A
hem de kullanicilara yasatarak ileterek, bunu

ve sergiler tasarlayarak kullanicilarm ugrak mekéani

haline gelmistir. Her yastan kullaniciya deneyim y'fiparkenvde gqcuk gfeli"simini ten,le"l al_an’ sanat,
yasatmanin yanmda, kiiltirel mirasi bir sonraki bilim, doga, tarih ve kiiltiir temelleri iizerine kurulu

kusaga tasiyacak cocuklar icin farkindalik kesfetme mekal'l'lar'l'dlr. Gelisimil'l'i 19Q0’h’i yillarin
olusturmak icin ¢ocuk miizeleri 6zelleserek, farkli baslnflan beri sur(%ur.en QOC‘}k r.nuzeler.l, her yastiln
temalarda, mekansal ve icerik olarak gecmisten cocugun cevreleri ile etkilesim halinde oldugu

glinimiize kadar gelisim gostermistir.  Cocuk temel mekanlardan biridir.
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Cocuk miizelerinin ilk 6rnegi 1899 yilinda New
York’ta kurulan ‘Brooklyn Cocuk Miizesi’
olmustur. Daha sonra 1960’1 yillarda egitim ve
¢ocuk gelisimi alaninda yasanan gelismeler ¢ocuk
miizelerine koklii bir gelisim gdstermistir.

Temellerini ¢cocugun gelisimi {izerine kuran gocuk
miizeleri, kurulduklari dénemin ve cografyanin;
kiiltiirii, teknolojik imkanlari, sergileme anlayislari,
teknik becerileri ve daha birgok parametreyi goz
oniinde  bulundurarak  tasarimlar  yapmuistir.
Icerisinde gezilen ve deneyimlenen bu mekanlar
2000 yilinda milenyum cagina girilmesi ile birlikte
sergileme mekanlarinda degisen ve gelisen
teknolojik imkanlar1 kullanmaya baglamistir.

Z kusagi c¢ocuklar 000 ve sonrast olarak kabul
edilen milenyum ¢agmin gocuklaridir. Teknoloji ile
i¢ ice olmalar1 ve el, gbz, kulak gibi motor beceri
senkronizasyonu  gelismis olmast ile diger
kusaklardan ayrilmaktadir [1]. Cocuk miizesi
tasarim anlayisinda z kusagi ¢ocuklarinin ilgisini
cekebilecek, eglenirken 6grenmelerini saglayacak,

¢ocuk gelisimine paralel mekanlar
kurgulanmaktadir. Duragan sergilemelerin yerini
dinamik sergilemelerin ~ aldig1  tasarimlar,

teknolojinin elverdigi kosulda yenilik¢i yaklasimlar
ve aydinlatmalarin birer tasarim girdisi olmaktan
¢ikip sergileme {nitelerini olusturdugu alanlar
¢ocuk miizelerinde yerini almistir.

Bu calisma milenyum ¢ag1 6ncesinde kurulan gocuk
miizeleri ve z kusagi g¢ocuklarmin o6zellikleri
gergevesinde giliniimiiz gocuk miizelerinin i¢ mekan
tasarimlarinm gecirdigi degisimleri vurgulamaktir.
Mekanlarm; kurgu, aydinlatma, renk ve sergileme
anlayig1 bazinda gecirdigi degisimlerin milenyum
¢ag1 tasarim anlayigma uygunlugunun saptanmasi
caligmanin problemi olarak se¢ilmistir. Caligmada,
Gegmisten giiniimiize ¢ocuk miizelerinin yasadigi
degisimler 6rnekler iizerinden incelenmistir. Cocuk
miizelerinde, Mekansal boyutta ve sergileme
tekniklerinde gergeklesen degisimlerin, ¢ocuk
gelisimi  agisindan  olumlu Ozelliklerine
deginilmistir.
Il. COCUK MUZELERI

Cocuk Miizeleri Birligi’nin 2008 yilinda yaptigi
tanima gore cocuk miizeleri; Cocuklarm gelisimini
temel alan, 6grenmeye Oncelik taniyan, ¢ocuklarin
oncelikle yasadiklari cevreye, daha sonra bir pargasi
olduklar1 diinyada olup bitene taniklik etmelerini
saglayacak bilgi ve materyalleri arastiran, bu
materyalleri inceleyen, depolayan ve bunlar1 salt
¢ocuklarin degil genglerin ve yetigkinlerin de
egitimi amaciyla sergileyerek ve bu sergilerle ilgili
etkinlikler olusturarak ziyaretgileri ile paylasan, kar

diisiincesinden bagimsiz  ve siirekliligi olan
kuruluslardir [2].

1900°1ii yillarin baginda kurulan ilk 5 ¢ocuk miizesi
su sekildedir;
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Brooklyn Cocuk Miizesi, 1899
Boston Cocuk Miizesi, 1913
Detroit Cocuk Miizesi, 1917
Inidanapolis Cocuk Miizesi, 1925
Bati Hartford Cocuk Miizesi, 1927

arwbdE

Sekil 1: Brooklyn Cocuk Miizesi, 1899 [2]

Daha sonra 1960’11 yillarda yasanan iki Onemli
gelisme cocuk miizesi anlayisina yeni bir soluk
getirmistir. Bu Onemli gelismelerden biri Jean
Piaget’m cocuklarin yalnizca kendi kesfettikleri
seyleri gercek anlamda kavrayabilecekleri ve
O0grenmenin  ¢evredeki  nesneler  kullanilarak
gerceklestirilebilecegi yolundaki teorileridir. Digeri
ise, 1961 yilinda Boston Cocuk Miizesi’nde
cocuklarla birlikte yaratict sergiler tasarlamaya
baglayan Michael Spock’tur [3].

Ik cocuk miizeleri toplama-biriktirme-sergileme
diistincelerini benimsemistir. Donemin miizecilik
anlayisina paralel, cam kiitleler igerisindeki
sergileme ogeleri ve goérme duyusunun dokunma
duyusundan etkin oldugu sergileme anlayisi en
belirgin 6zelliklerindendir.

19. yiizyilda gelismeye baglayan ¢agdas miizecilik
kavrami ¢ocuk miizelerinde de etkisini gostermistir.

‘Dokunulabilirlik’, c¢agdas miizeciligin 6nemli
unsurlarindan  biri haline gelmistir [4]. Ornek
olarak; ‘Philadelphia Liitfen Dokun’ miizesi,

cocuklarin dokunma yoluyla &grenme giictinii
kesfetmelerini saglamaktadir [5]. Gelismekte olan
teknolojik ~ imkanlar  dogrultusunda  cagdas
miizecilik anlayig1 da ivme kazanmugtir. Dokunma
ve Ogrenme eylemleri; interaktif ylizeyler,
projeksiyonlar 3 boyutlu gozlikler ve benzeri
Ogelerle saglanmaktadir.

Cagdas miizecilik anlayisiyla birlikte gelisen
gecici ve gezici sergiler, cocuk miizelerine
dinamizm katmaktadir. [4]. Cocuk miizelerinde
kurgulanan gegici sergiler belirli bir konsept
cergevesinde kurgulanabilmekle beraber egitici bir
olguyu da yansitabilmektedir. Gegici sergilerle
birlikte aileler ile veya bireysel c¢alismalarin
yiriitiildigii atolyeler, multimedya film gosterileri
ve seminerler diizenlenebilmektedir.

I1l. MILENYUM CAGI VE Z KUSAGI
COCUKLARI
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Insanlar, baskin &zelliklerine ve yasamis olduklar
donemdeki davraniglarina gore kusaklara ayrilir.
Kusaklarin ~ 6zelliklerini  bilmek  kullanicilarin
miizelerde sik¢a kullanilan interaktif mekanlarin
tasarimimda 6nem arz etmektedir. Cocuk miizeleri,
baktigimizda egitici olmanin yaninda eglence ve
oyun unsurlarmi barindiran bu—ekanlar insanlarin
dogrudan etkilesim halinde oldugu mekanlarin
basinda gelmektedir. Cocuk miizeleri tasariminda,

Kullanici kitlesinin 6zelliklerini bilmek; sergileme
ve etkinlik alanlarinin tasarlanmasinda énemlidir

1965 yilindan giiniimiize kadar 3 farkli kusak
bulunmaktadir. Bunlar; X, Y ve Z kusaklaridir. X
kusagi 1965 ve 1979 wyillar1 arasinda dogan
insanlar1 kapsamaktadir. X kusagi, kanaatkar,
toplumcu, sadik ve idealist bir kusaktwr. “Gegis
donemi ¢ocuklar1” olarak da adlandirilmaktadir [1].
Y kusag1 1980-1999 yillar arasinda dogan insanlari
kapsamaktadir. Rahat ve kiiresellesmeye baglayan
diinyanin ¢ocuklaridir. Bu kusak i¢in anahtar
sozciik “gercekeilik”tir [1]. Milenyum ¢agi, 2000
yili sonrasini kapsamaktadir. ‘Teknoloji Cagr’
olarak da adlandirilan bu ¢ag Z kusagi cocuklarinin
yasamlarin siirdiirmekte oldugu zaman dilimidir.
Z kusagi, “Kristal nesil”, “Internet cocuklar1”,
Kusak 1”7, “Internet Kusag1”, “Next Generation”,
“iGen”ya da “Dijital Kusak” olarak
adlandirilmaktadir [6]. Z kusagi ¢ocuklarinin
ozelliklerini daha iyi anlayabilmek i¢in hemen
oncesinde gelen Y kusaginin 6zelliklerine bakmakta
fayda wvardrr. Y kusagi bireyleri teknoloji ile
biiylimiislerdir fakat teknoloji onlar igin seyir
aracidir. Takdir edilmekten hoglanmaktadirlar ve
birebir etkilesimleri kuvvetlidir. Fakat
yonetilmekten hoslanmazlar ve bireycidirler [6].

Internetin dogusu ve teknoloji ile biiyiiyen Y kusagi
2000 yilina girilmesi ile birlikte teknolojik
gelisimlere olan ilgilerini Z kusagma birakmistir. Z
kusagi, erken yastan itibaren teknoloji ile i¢ ice
olmustur. Telefonlar, tabletler ve dokunmatik
aygitlar hayatlarmin bir pargasidir. Onlar icin
teknoloji gézlem yapmanin &tesinde bir yaratma
aracidir. Dokunma duyular1 6nceki kusaklara gore
en gelismis olan kusaktir. kusaginin olumlu ve
olumsuz—bulunan 6zellikleri degerlendirildiginde
asagidaki saptamalar yapilabilir.

Z kusaginin olumlu 6zellikleri[1];

= El, gbz, kulak vb gibi motor beceri
senkronizasyonu en ¢ok gelismis olanidir.

» Daha erken yasta egitim goren Z kusagi
daha hizl zihinsel gelisim gostermektedir.

»  Hiz1 daha ¢ok sever ve daha hizli yasarlar.

=  Amag odaklidirlar.

* Ayn1 anda birden fazla konu ile
ilgilenebilme  yeteneklerinin  oldugu
varsayllmaktadir.

»  Ureticilige izin veren etkinliklerden

hoslanmaktadirlar.
= Uzun doénemli hafizalar1 ezberleyerek
degil; oyunlarla canlandirma,

hikayelestirme ve hayallerle etkin hale
gelebilmektedir.

Z kusaginin olumsuz 6zellikleri [1];

=  (Odaklanma sorunlari vardir.

=  Teknolojinin onlara sundugu yenilik ve
cesitlilikle beraber, doyumsuzlardir.

*  Yalniz yagsamayui tercih ederler.

= Giivenli fakat tatmini zor bir kusaktir.

= Disarida fazla zaman gecirmezler.

=  Sosyallesme yollarmim en belirgini sosyal
medyadir.

= Her seyi ¢abuk isteyen ve anlik tiiketen bir
profilleri vardir.

= Kendi istedikleri zaman ve belirledikleri
kosullarda 6grenmek isterler.

YURT DISINDAN ORNEKLER

Teknolojik  gelismeler  beraberinde  birtakim
yenilikleri de getirmistir. Dokunmatik ekranlar,
interaktif yilizeyler, diiseyde ve yatayda kullanilan
aydinlatma kurgulari ile birlikte milenyum g¢aginin
etkisi 6zellikle ¢ocuk miizelerinde etkili olmaktadir.
2000°1i yillarin basinda kurulan g¢ocuk miizeleri,
giinlimiizdeki tasarim anlayiglarint bu gelismeler
neticesinde  degistirmigtir.  Gozleme  dayali
sergileme  diisiincelerinin  yerini, = dokunarak
deneyimlenen mekanlar almustir. 20.ylizyilin sonu
ve 21.ylizyilin baglarinda kurulan ¢ocuk miizeleri Z
kusag1 ozelliklerine uyum saglama diislincesi ile
mekansal organizasyonlarinda yenilik¢i yaklagimlar
izlenmektedir.

A. Eureka Cocuk Miizesi

1992 yilinda kurulan ¢cocuk miizesi, Northern Light
tarafindan tasarlanmustir. Ingilterede yer almaktadir.
Yapmm 1 girisi bulunmaktadir. 1 cephesinden
dogal 151k almaktadir ve sirkiilasyon 6gesi olarak 2
merdiveni ve 1 asansorii bulunmaktadir. Serbest
yon dolagima sahiptir.

Eureka Cocuk Miizesi mekéansal ve sergileme
teknikleri bakimindan asagidaki tarihlerde degisim
gegirmistir.

1992 ve 1993 yillar1 arasinda elde edilen verilerden
mekansal acidan; Duragan sergileme yontemi
kullanilmustir (Sekil 2). Gozleme dayali sergileme
iiniteleri tasarlanmistir. Dogal aydinlatma etkili bir
sekilde mekanlarda hissedilmektedir (Sekil 2).
Yapay aydinlatma olarak direk yayilim teknigi
kullanilmistir.  Tavanlardaki ~ spotlar  dikkat
¢ekmektedir. Kurgusal agidan ise; 1992 yilindan
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2000l yillarin basina kadar genel mantik bilim-
teknoloji ve kesif miizesi olarak belirli sergiler
diizenlemektir. ~ Toplama-biriktirme-  sergileme

diisiincesi sergi alanlarimni olusturmaktadir.

Sekil 1: Duragan sergileme yontemi ve yapay aydinlatmalar, 1992 [8]
Sekil 2: Dogal aydinlatmanin mekanda hissedilmesi, 1993 [8]

2000 ve 2004 yillar1 arasin Eureka Cocuk Miizesi
icin bir gecis evresidir. Mekansal o6zellikleri su
sekildedir: Dogal aydilatmanim baskin etkisi yerini
yapay aydnlatmalara birakmstir. Digar ile baglant
koparilip zaman-mekan kavrami i¢ mekéanda
toplanmustir (Sekil 3). Dolayli ve direk aydinlatma
teknigi birlikte kullanilmistir. Kurgusal agidan ise;
Dinamik  sergileme  yontemi  kullanilmaya
baslanmustir. Isitsel duyular sergileme iinitelerine
yon vermeye baglamustir (Sekil 4).

Sekil 3: Yapay aydinlatma ile birlikte zaman kavrami 6rnegi, 2000 [8]
Sekil 4: Isitsel duyularla olusturulan sergileme Ggeleri, 2004 [9]

2013 yilina gelindiginde ise mekansal ve kurgusal
Ozellikler z kusagir cocuklarina uygun olarak
gelisim gostermektedir. Mekéansal agidan; Zemin
diizlemini  smirlayan  dijital  1s1klandirmalar
kullanilmigtir  (Sekil 5). Siirekli bir devinim
icerisindedir. Direk ve dolayli yayilim aydinlatma
teknigi ile spot aydmlatmalarm kullanildigi
goriilmektedir. Kurgusal agidan; Hareket algilayici
sensorler ve dijital ekranlar  kullanilmaya
baglanmustir (Sekil 6). Odaklanma sorunu yasayan z

kusagi icin dinamik sergileme yontemleri
kullanilmaktadur.
\\\A e B
<l &
l; {\\e b \ = <
L :

Sekil 5: Zeminde iz olarak 1giklandirmalar, 2013 [10]
Sekil 6: Dijital ekranlarm kullanim1 ve hareket algilayicilar, 2013 [10]
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2015 sonrasi donem tam anlamiyla milenyum ¢agi
ve z kusagi davraniglarina uygun sergilemelerin
izlenebildigi bir donemdir. Mekansal agidan;
Aydinlatmalar, etkinlik alanlarmin birer sergileme
Unitesi konumundadir  (Sekil 7). Diisey
diizlemlerde dijital renklendirmeler ile birlikte
degisen bir renk kurgusu vardir. Kurgusal olarak
ise; Modiiler oyun kurgular1 ile birden fazla
fonksiyonu kurgulama yetenekleri yiiksek olan z
kusagi cocuklarina yonelik sergileme {initeleri
tasarlanmigtir  (Sekil 8). Degisen ve doniisen
mekanlar, dokunma duyusu ile harekete gecen
interaktif sergilemeler kurgulanmistir.

Sekil 8: Modiiler ve dokunsal zellikte oyun kurgulari, 2015 [11]

B. Stepping Stones Cocuk Miizesi

Stepping  Stones Cocuk Miizesi mekansal ve
sergileme  teknikleri ~ bakimindan  asagidaki
tarihlerde degisim gecirmistir.

Centerbrook Mimarlik tarafindan 2000 yilinda
kurulmustur. Amerika’da yer almaktadir. Yapinin 5
farkli girisi bulunmaktadir. 4 cephesinden dogal
151k almaktadir. Karma plan tipolojisine ve serbest
yonlil dolasima sahiptir.

2000 ve 2005 yillar1 arasinda Y kusagi ¢cocuklarina
uygun tasarim kurgular1  gozlenebilmektedir.
Mekansal acidan izlenebilen kurgular;
Mekanlardaki sergileme Ogeleri diizlemlerden
bagimsiz birer kurgu olarak ortaya konmaktadir
(Sekil 9). Bir rengin birden fazla tonu bir arada
kullanilmis ve mono renk tonlar1 tercih edilmistir
(Sekil 10).
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Sekil 9: Diizlemlerden bagimsiz kurgular, 2005 [12]
Sekil 10: Mono renk tonlari ile kurgulanan 6geler, 2000 [13]

Kurgusal agidan ise; Birebir etkilesimleri kuvvetli
olan y kusagi icin tiyatro seklinde canlandirmalar
kurgulanmustir.

Stepping Stones Cocuk Miizesi 2008 yil1 itibari ile
dokunsal etkinliklere agirlik vermeye baslamistir.
Mekansal olarak; Dikkatleri ¢abuk dagilan Z kusag1
icin diiseyde ve yatayda kurgulanan dinamik
sergileme alanlar1 olusturulmustur.  Aydinlatma
birer tasarim ogesi olarak kullanilmustir (Sekil 11).
Kurgusal agidan ise; Sergilemeler modiiler ve
dokunma  duyusu ile aktiflesecek  sekilde
kurgulanmigtir (Sekil 12). Deneyimsel ve interaktif
alanlar kullanilmistir.

Sekil 11: Tasarim dgesi olarak aydinlatma, 2011 [14]
Sekil 12: Dokunma duyusu ile aktiflesen kurgular, 2014 [15]

2015 yilina gelindiginde mekansal 6zelliklerdeki
degisim su sekildedir; Mekan ic¢inde mekén
kullanimlar1 gbze c¢arpmaktadir (Sekil 13). Dijital
Ogeler hem sergileme alanlarini olusturur hem de
zeminde birer iz olarak kullanilmaktadir. Kurgusal
Ogeler ise; Uzun donemli hafizalar1 ezberleyerek
degil, oyunlarla canlandirma ile etkin hale getiren Z
kusag i¢in dnceden yerini tiyatro alanlarina birakan
multimedya alanlar1 kurgulanmustir. Teknoloji ile
birlikte dokunma duyusunun odak noktasi oldugu
sergilemeler mevcuttur (Sekil 14).

Sekil 13: Mekan iginde mekén 6rnegi, 2015 [16]
Sekil 14: Dokunsallik ve dijital ekranlar, 2015 [16]

C. Alice Cocuk Miizesi

Alice Cocuk Miizesi mekansal ve sergileme
teknikleri bakimindan asagidaki tarihlerde degisim
gegirmistir.

Lotte Kroll tarafindan 2001 yilinda kurulmustur.
Almanya’da yer almaktadir ve 450 m? alana
sahiptir. Miizenin 1 farkli girisi bulunmaktadir. 1
cephesinden dogal 151k almaktadir. Tarak tipi
dolasima sahiptir.

2004 ve 2005 yillar1 miizenin mekansal 6zellikleri
su sekildedir; Duragan sergileme ydntemleri ile
birlikte genellikle giindelik hayata gdonderme
yaparak kurgulanan etkinlik alanlar1 mevcuttur.
Gozleme dayali ylizey tasarimlari yapilmustir (Sekil
15). Kurgusal olarak ise; Birebir etkilesimli ve grup
caligmalar1 ile katilimin gergeklestigi etkinlik
alanlar1 kurgulanmigtir (Sekil 16). Teknoloji bir
seyir aracidir.

Sekil 15: Gozleme dayali yiizey tasarimi, 2004 [17]
Sekil 16: Grup kurgusu ile olusturulmus kuralli oyunlar, 2005 [18]

Z kusag1 cocuklarina yonelik tasarimlar 2014 yili
itibari ile Alice Cocuk Miizesinde yerini almistir.
Mekansal agidan; Teknolojik canlandirma alanlari
ve fonksiyonel yiizeyler tasarlanmustir (Sekil 17).
Dolayli ve direk aydinlatma teknigi birlikte
kullanilmistir. Kurgusal agidan ise; Dinamik
sergilemeler  kurgulanmistir.  Goézlemden  ¢ok
deneyimlenen mekanlar kurgulanmistir (Sekil 18).
Farkli parcalarin bir araya geldigi ve dokunarak
etkinlesen sergileme tinitesi mevcuttur.

Sekil 17: Teknolojik canlandirma alanlari, 2014 [19]
Sekil 18: Dinamik ve interaktif sergileme alanlar, 2017 [19]

IV.SONUC

Kusaklar arasi degigimler dogrultusunda ¢ocuk
miizeleri, bulunduklar1 doneme ayak
uydurmaktadr.  Ozellikle  gecici  sergilerin
kurgulandig1 alanlarda mekansal ve kurgusal agidan
gelismeler yasandig1 goriilmektedir

Miizeler 6zellikle 1980 sonrasi, interaktif sergileme
teknikleriyle koklii degisimler ge¢irmistir [20].

Cocuk miizesi diger miize tiirlerinde oldugu gibi
cagim getirdigi degisimlere ayak uydurmaktadir.
Cocuk miizesi tasarim anlayisinda Z kusagi
cocuklarinin  ilgisini  ¢ekebilecek, eglenirken
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ogrenmelerini saglayacak, cocuk gelisimine paralel
mekanlar kurgulanmaktadir.

Dokunma ve duyumsalligin 6n plana ¢ikmasi ile
deneyimsel agidan kuvvetli anlatimlar milenyum
¢ag1 ¢ocuk miizelerinin baglica 6zelliklerindendir.
El, g6z, kulak ve benzeri motor beceri
senkronizasyonu en gelismis kusak olan Z kusagi
icin interaktif oyun kurgulart milenyum g¢agi
miizecilik anlayigina uyum saglanmistir.

Duragan sergilemelerin yerini dinamik
sergilemelerin  aldigi  tasarimlar, teknolojinin
elverdigi kosulda yenilikgi yaklasgimlar ve

aydinlatmalarin birer tasarim girdisi olmaktan ¢ikip
sergileme tnitelerini olusturdugu alanlar g¢ocuk
miizelerinde yerini almistir.
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