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Ozet —Matematik soyut kavramlari fazla olan bir bilim dahdir. Matematigin bu ézelligi nedeniyle zor sikict bir ¢alisma alam
oldugu diisiincesi yaygindir. Bu alanda ¢alismalar devam etmektedir. Bu ¢alismalardan biride matematik egitim
programlaridir. Ozellikle ilkokula yénelik olarak yeni matematik egitim programlarimn tamtilmast énem arz etmektedir. Bu
calismamin amact ihtiyag bulunana matematik egitimi programlarindan Mathazone programini inceleyerek tanitmaktir;
Mathazone matematigi bir yasam ve diisiinme bicimine doniistiiren, matematik alt yapili programdir. Program sayesinde
erken yasta beyin 'problem ¢ézme' odakl sekillenerek, hayatimin i¢inde olusan problemlere bagisiklik kazanma sansina sahip
olabilir. Hikdye ve oyun tabanli oldugundan hayatin problemlerini deneyimleme, problem ile karst karsiva kalip tecriibe
edinme, ihtiyag¢ karsisinda matematik kavramlarini merak edip arastirmaya yonelme, farkl seviye gruplarindaki ¢ocuklarin bir
arada aymi probleme ¢oziim bularak sosyal zekayr da es zamanli gelistirme gibi '6grenme siirecinin olmazsa olmazlarmi' bir
arada barindiriyor. Cocuklarda gelisimi artirmak ve aktiviteleri farkl seviyelere gore uyarlamak icin hazirlanan 'bosluk
analizleri' ile ¢cocuklarin 'kavramsal eksiklerini tespit edip her bir ¢ocuk i¢in farkii kavramlarda gelisimlerini takip edilebilir.
(0-6) Ogretmenler icin hazirlanan portal sayesinde 6gretmenler cep telefonlarindan dahi siralanmis matematik kavramlarinin
oldugu senaryolara, videolara, haftalik plan ve aktivitelere kolaylikla ulasabilir. (0-6 ve Ilkokul 1) Aktiviteler diger disiplinler
ile birlestirilmis, biitiinsellik saglanmigtir. Miizikte matematik, resimde matematik, bilimde matematik gibi . Bu programin en
onemli dzelligi bilimsel aragtirmaya imkdan tamimasidir. Bu programin matematik egitimi alaminda ¢alisan akademisyenlere ve
ogretmenlere yararl olabilecegi diistiniilmektedir

Anahtar kelimeler: ilkokul, Matematik Egitim, Mathazone, Tanitim

kullanimmmn hizli bir sekilde biitiin alanlara girdigi
giintimiizde, matematik Ogretiminde teknolojiden
yararlanmak, 6grencilerin matematige karsi olumlu bir tutum
edinmelerini saglayacak, egitim-6gretimin verimliligini ve
kalicthgmi  arttiracaktir(Kutluca&Bilgin,2007).  Bilgisayar
destekli matematik derslerinde grup caligmalari ile olusan

MATEMATIK EGITIMI BILGISAYAR
PAKET PROGRAMININ INCELEMESI

Mathazone sosyal ortam, dgrencilerin matematiksel etkinlikler iizerine
diistincelerini yansitmalarini 6zendirmekte ve konu hakkinda
bildiklerini arkadaglar1 ile tartisarak fikirlerini paylasabilme
imkan1 vermektedir (Baki, 2006).

Yazarlar

Bu caligmada yazilimi Niiket Solmaz tarafindan
yapilan “Mathazone” isimli yazilimm incelenmesi
yaptlmistir. Bir yazilim elestirisi olarak  yapilan bu
incelemede yazilimm bigimsel ve igerik yOnlerine agirhik
verilmigtir. Mathazone matematigi bir yasam ve diigiinme
bigimine doniistiiren, matematik alt yapili programdir.
Program sayesinde erken yasta beyin 'problem ¢6zme' odakl
sekillenerek, hayatinin i¢inde olusan problemlere bagisiklik
kazanma sansma sahip oluyor. Hikdye ve oyun tabanl

Nuket Solmaz/ Dubai

Son yillardaki matematik egitimi  {izerinde
gergeklestirilen reform hareketleri  yeni talepleri de

beraberinde getirmistir. Bu talepler arasinda yeni teknolojinin
ogretimde kullanilmasi, Ogrencilere anlamli etkinlikler
sunulmast ve Ogretim siirecinde Ogrencilere sosyal bir
ortamda tartigma ve bilgileri paylagsma firsatinin verilmesi yer
almaktadr (NCTM, 2000).Egitim-6gretim faaliyetlerinde
kullanilan ara¢ ve gerecler, 0grencilerin derse olan ilgisini
artirmakta, ogrenmelerini kolaylastirmakta ve
motivasyonlarin1  artrmaktadir  (Yalm, 2000).Teknoloji

oldugundan hayatin problemlerini deneyimleme, problem ile
karsi karsiya kalip tecrilbe edinme, ihtiyag karsisinda
matematik kavramlarint merak edip arastirmaya yonelme,
farkli seviye gruplarindaki ¢ocuklarm bir arada ayni
probleme ¢6ziim bularak sosyal zekdyr da es zamanli
gelistirme gibi '6grenme siirecinin olmazsa olmazlarini' bir
arada barmdiriyor. Cocuklarda gelisimi artirmak ve
aktiviteleri farkl seviyelere gore uyarlamak i¢in hazirlanan
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'bosluk analizleri' ile ¢ocuklarin 'kavramsal eksiklerini tespit
edip her bir ¢ocuk i¢in farkli kavramlarda gelisimlerini takip
edilebilir. Ogretmenler i¢in hazirlanan portal sayesinde
ogretmenler cep telefonlarindan dahi siralanmis matematik
kavramlarinin oldugu senaryolara, videolara, haftalik plan ve
aktivitelere kolaylikla ulasabilirler.(0-6 ve ilkokull).
Aktiviteler diger disiplinler ile birlestirilmis, biitiinsellik
saglanmistir. Mizikte matematik, resimde matematik,
bilimde matematik gibi Aktivitelerin sonucunda belli
seviyeye ulasan ¢ocuklarimiz kuracaklari bir yagam alani ile
matematigi yasamaya ve i¢sellestirmeye basliyor. Mathazone
Yasam Alani (4+ yaslar igin) ilkokul ve anaokullari, etiit
merkezleri, evler ve diger egitim amaclh yerlerde dis ve i¢
bolim  olarak Mathazone  egitim  programu tarafindan
tasarimlart yapilmis alanlardir. Cocuklarn smif iginde
ogrendikleri soyut bilgileri gercege doniistiirip matematigi
tam anlamiyla somutlagtrma imkani1 veren kurgusal bir
diizenektir.0-10 yas arasi ¢ocuklarimiza hem duygusal
matematigi hem de akademik matematigi gercek hayat

icerisinde  bulunduklar1  alanlarda  deneyimleyebilme,
gelistirme, arastrma ve gelecek yiizyillda nerelerde
kullanabileceklerini hayal etme imkam1 sunan mekan
tasarimlaridir.

Amag, ¢cocuklarin kendi aralarinda 6grenmesini tesvik etmek
(akran 6grenmesi), kavramlar1 durumlara ve ihtiyaglara gore
tartigabilmelerini  saglamak, ihtiyaglar1 ve yetenekleri
dogrultusunda hangi kavrami kullanacaklarina karar
vermelerini, giinliik ani gelisen problemlerine ¢6ziim bulmay1
destekleyen bir ortam hazirlamaktir. ¢ok g¢ocuga ulasmak ve
onlara diisiinebilmeyi 0gretmek. Daha dogrusu diisiinebilen
cocuklarin diisiinebildiklerini unutmamalarin1 saglamak.
Diisilinerek baglarsan, diisiinerek devam edersin. Sorgularsin.
Sana inanmadigin bir sey yutturulamaz. Merak eder,
arastirirsmn. Saglamasini almak istersin. Diisiinmeyi 6grenmis
olmak kalic1 bir yetidir. Ogrenme psikolojisi goz oniine
alinarak yapilan her tiirlii deneyim saklambag¢ Ornegindeki
gibidir, kalicidir (Solmaz, 2000) .Mathazone ormaninda
ogrenme tekrarla gerceklesir. Kavramlarin siklikla oyunlar ile
seviyesindeki cocuga kavramlari igsellestirmektedir. Bu
sebeple Mathazone yasam alaninda bulunan merkezler ile
tum alg1 seviyesindeki c¢ocuklara ulagsmay saglamak ta
hedeflerden biridir. Mathazone Yasam alani merkezlerden
olusmaktadir. Merkezlerde matematiksel kavramlar gunlik
hayata adapte edilmis kurgular seklinde yer almaktadir. Bu
kurgular ve merkezler her okulun/egitim alaninin fiziki sartlari
ve mifredatina gére adapte edilebilir. Mathazone Yasam alan
merkezleri (MathazoneCommunityLife) genel olarak, gelecek
yuzyilin ihtiyaglarini tespit ederek ¢ocuklari yeni yuzyilin
ihtiyaclari dogrultusunda yapacaklari tasarimlara,
kodlamalara yonlendirirken,  bir  taraftan da glnimiz
dinyasinin kural ve uygulamalarini da kapsamaktadir.
Matematigin duygusal ve teori olarak hem ginimuizde hem
de gelecekte 6neminin alti yine bu merkezlerde cocuklar
tarafindan fark edilecektir.

Mathazone Okul6ncesi egitim programinin temel pargasi
olanset 9 hikayeden olugsmaktadir.Bu hikayeler yardimiyla,
Mathazone 2-5 yas araligindaki gocuklara matematik
altyapisini kurar.13 Temel kavrami masal tadinda gercek
hayat ile birlestirerek eglenceli bir sekilde dgretir.
Universitede hocalarimiz: “Biz sizlerin sorgulayan, arastiran,
analiz yapan matematikg¢iler olmaniz i¢in ugrastyoruz. Hesap
makinesi olmaniz i¢in degil” demeleri ile ilk sokumu

yasadim. O giine kadar benim i¢in matematik hizli iglem
yapmak ve hayatimla alakast olmayan abuk subuk
problemleri ¢6zmek ve nedenini bir tiirlii anlamadigim
sekilde ha bire kaybolan bir ‘X’i bulmaya mecbur hissettigim
bir seydi. Ama esas olay kizimm dogumu ile bagladi. Aklimi
matematigin hayatimdaki yeri ile bozdum. Her yerdeydi
matematik. Ben de bir gocuga matematigin o benim sandigim
gibi bir sey olmadigini, zorla g¢ekilen bir aci degil de, zaten
dogal olarak yasadigin, yaptigin bir sey oldugunu ve
kolaylikla ¢ozebilecegin, gerektiginde isine yarar sekilde
kullanabilecegin ve hatta icinde yasayabilecegin sahane bir
orman oldugunu anlatmak istedim. 13 sene boyunca, ¢ocuklar
iizerinde gozlem ve arastrma yaptim. Velileri dinledim.
Mathazone sistemini deneyimlerimle kurdum.(Solmaz.2000)

Cocuklarmn ve velilerin matematik hakkindaki tiim o korkung
Onyargilarini yerle bir eden, dahasi ¢ocuklara kiigiik yastan
matematik sevgisini kendi yarattigi sistemle vererek, bana
imkansiz gibi gelen bir kotii zinciri kiran kadm Niiket.
Ustelik bunu Dubai gibi ¢ok uluslu ve egitim sistemlerinin
havada ug¢tugu bir ortamda yapan bir Tiirk kadini. Matematik
adina uluslararas: girisimcilik yapmis ve basarmis bir anne
Niiket Solmaz’in yaraticisi oldugu ‘Mathazone’ (Matazon)
Oyle basarili sonuglar alryor ki, Birlesik Arap Emirlikleri’ni
asip Tacikistan’a, Tirkiye’ye, hatta hatta Filipinler’e
uzandi.(Tokbas,2000).

Mathazone sisteminde &gretim; iki ayri koldan &gretiliyor.
Birincisine ‘Mathazone Akademik’ diyelim. Cocuklarin ileride
matematik egitimlerinde karsilarina ¢ikacak neler var?
Mesela alan, hacim hesaplari, say1 dogrusunda islemler,
koordinat hesaplar1 vesaire mi; iste bu konular kurallari ile
ama Mathazone Ormani’ndaki deneyimleme metoduyla
ogretiliyor. Amag¢ ¢ocuklarin bu kavramlar1 ve kurallarini
mesela saklambag oynar gibi &grenip ileride kullanmalari
Ikinci kol ise benim aslinda bir cesit ‘Hayat Koglugu’...
Mathazone Ormani’ndaki karakterlerin hayatlari, duygulari,
yasadiklar1 olaylar ve onlarla bas etme sekilleri gocuklarin ve
bizim hayatimizdaki yasadiklarimizla, gergeklerimizle ayni.
O ormandaki ¢oziim yollarin1 bulma g¢abasi, diisiinme
teknikleri, deneyimler ¢ocuklarin yasam kogluguyla erkenden
tanigip karsilagtiklar1 olaylar karsisinda, kendi kendilerine
saglikli diistinebilmeleri, ¢ozlimler i¢in hazirlikli olmalar
aliskanligim yerlestirmeyi amagliyor. Mathazone
kahramanlarimi ve Mathazone Ormani’n1 ¢ocuklar ¢ok
seviyor. Ormanda yasanan tiim olaylar sayesinde; analiz
etme, sorgulama, empati kurma, problem ¢6zme, bakip
gorme, anlama, diisiinme becerilerini gelistiriyorlar. Bunca
cocuk yetistirdik bu sistemle, gézlemledigimiz en biiyiik fark
diger c¢ocuklara gore olan yiiksek farkindaliklar1.
Mathazone’da o kahramanlarin baglarma gelen olumlu veya
olumsuz deneyimler, c¢ocuklar i¢in somut Ornekleri
olusturuyor ve ¢ocuklar onlara yardim ederken, aslinda kendi
baslarina benzeri geldiginde, en azmdan bir ¢ozim
bulabileceklerini, dahas1 birkag tane farkli ¢oziim ve
secenekle sonuca gidebileceklerini biliyorlar. Hangi ¢éziimiin
kendilerini en ¢ok mutlu eden ¢éziim oldugunu da ¢ok iyi
biliyorlar. Diigiinsene, senin problemini, hangi ¢6ziimiin seni
en mutlu eden olacagini senden daha iyi kim bilebilir? Ve
bunu bilmek seni nasil farkli kilar bir disiin.
Mathazone Online Portal’i, Mathazone Programinin yillik
egitim planlarini, rapor ve materyallerini, miidiir, 6gretmen
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ve veli’ye ayri yapilar icerisinde ulastiran bir online
platformdur. Ana basliklar soyledir:

1. Egitim icerigi ( Haftalik Planlar, Videolar, Mathazone rutin
aktiviteleri, sinif donatmak ve aktivitelerde kullanmak icin
Mathazone Kiti, Bosluk Analizi Caligmasi Modiilii)

2. Portal’in okul yoneticisi, sinif 6gretmeni ve veli tarafindan
hep birlikte ama farkl: yetkilerle kullanimi

3. Ogrenciye ve ogretmene yonelik egitim yili sonunda
Sertifika olugsmasi

Egitim Igerigi; Portalde Mathazone videolari, ders
senaryolari, rutin  aktiviteler —gibi birgok Kkaynak
sunulmaktadir. Mathazone planlar1 sayesinde &gretmenler

alanlara  da  biitinsel  yaklagimla  kolay  giris
yapabilmektedirler, bunu da :
1.Sanatla Matematik (Resim diinyasinda matematigin

kullanilarak deneyimlenmesi)

2.Miizikle Matematik ( Miizik ve matematigin iliskilerini
kesfetmek-sarkilar, ritim)

3.0yunlarla Matematik, (masa iistii ve Mathazone oyunlar1)

4. Duygularla Matematik ( Problem ¢6ziimlerinde duygularin
etkisi ve iglemlerle baglarr)

5.Bilimle Matematik (Deneyler, 6l¢me, proje ¢aligmalari)

6.Dilde Matematik (Mathazone drama, hikayesellestirme
teknigi) alt bagliklariyla verilen planlardan uygulayarak
basarmaktadirlar.

Anaokulu grubunda sinav yoktur ve dolayisiyla bir yaris da
yoktur. Bu sebeple temel kavramlar en zevkli sekilde bol
tekrarlarla deneyimleyerek 6grenilir. Ancak dgrencilerinizin
neyi ne kadar dgrendiklerini ve smifinizin hangi kavramlarda
nereden baglaylp nereye ulagtigmi gérmek egitimci igin
teknik bir ihtiyagtir. Egitimin etkin sekilde uygulanabilmesi
icin ¢ocuklar1 tanmima amagl “Bosluk Analizi” galismamiz
mevcuttur Mathazone Portal’de. Bu analizin sonuglari
Ogretmen ve egitim kurumu i¢in raporlanir yalnizca. Ciinkii
amag genel olarak kavramsal bosluklar1 egitimcinin goriip, bu
konularla ilgili aktiviteleri egitim yili i¢inde artirmasi ve
smifin giiglii oldugu konular1 kullanarak gelistirilmeye
ihtiya¢ olan bdliimleri desteklemesidir. Bosluk analizi en
kiigiik yas seviyesinde yapilmaz, 3, 4 ve 5 yas gruplarinda
sene de 2 defa yapilir. ilkokul 1. Simfta Portalde Mathazone
videolar1, ders senaryolari, rutin aktiviteler gibi birgok
kaynak sunulmaktadir. Mathazone planlar1 sayesinde
Ogretmenler matematigi yalnizca matematik dersinde degil,
hikaye okuma ile Tiirk¢e derslerinde, duygularin matematigi
kismi ile Hayat Bilgisinde, resim miizik proje ¢aligmalariyla
Sanat derslerinde ve ortak alanlara kurulan koselerle oyun
saatlerinde  kullanarak  biitiinsel ~ yaklasimla  giris
yapabilmektedirler.

Mathazone Portalde Okul Yonetimi, Ogretmen ve Veli
kullanicilari:  Portal okul yonetimi, ogretmen ve veli
tarafindan ortak kullanilir ancak her bir kullanicinin yetki tipi

farklidir. Portalin iiyelik kayd: “okul miidiirii” kullanicisi ile
baslar, diger kullanicilar buna bagli olarak olusturulur.
Velilerin de Portal’den yararlanmasi dgretmenin programi
takip etmesiyle miimkiin olmaktadir. Bu planlamalar da
egitim zincirindeki dogru siralama takip edilmistir. Portal de
Miidiir igin yonetim raporlari, 6gretmen i¢in de kendi simifini
ve performansin1 degerlendirebilecegi raporlar vardur.
Sertifika:Portal uygulamalarin1 diizenli sekilde takip eden
Ogretmenlere MathazonePortalKullanimSertifikas1 sunuyoruz
Sertifikanin kazanimi, bazi kriterlerin egitim yili boyunca
Olctimiine baghdir, bu kriterler portal iiyelerine bilgilendirme
olarak verilmektedir. Sistem bu kriterleri Olgerek, hak
kazanan Ogretmenlere sene sonunda sertifikayr otomatik
olarak olusturur. Egitim yili sonunda her 6grenci igin bir
Mathazone Sertifikasi istisnasiz olusur ve Ogretmen onu
kendisi sistemden basarak c¢ocuga karnesi ile beraber
verebilir.  Literatiirde mathazone ile ilgili  bilgileri
Ozetledikten sonra programu elestirel bakigla inceleyebiliriz.

Ana sayfa; mathazon portalina iiye olduktan sonra,site size
onbes giin deneme firsati sunmaktadir.Sifrenizle sistemede
mathazone ana sayfasma ulagirsiniz. Bu sayfada, Okullar
sekmesinde idarecilere verilen yetki cer¢evesinde kendilerine
bagli okullar: izleyebilmekte veri girisi ve degerlendirmeleri
gorebilmektedir. Bu sekme idarecilere egitimi izleme ve
yonlendirme agisindan biiyiik kolaylik saglamaktadir. Sinif
sekmesinde kullanicilar bilgileri smif  bazinda
inceleyebilmektedir. Kullanicilar sekmesinde, Mathazone
grup yoneticileri, idareciler, 6gretmenler, akademisyenler ve
grup yoneticileri kendilerine verilen yetkiler g¢ercevesinde
inceleme ve degerlendirme yapabilmektedir. Egitim Geregleri
sekmesinde, Mathazone adaptasyon planlari, haftalik ders
cizelgeleri ve hazirlanmig egitim programlar1 vardir. Raporlar
seckmesinde, bosluk analizi alt sekmesinde,gocuga
uygulanacak testler ve cevap anahtarlar1 vardir.Sisteme giris
rapor sekmesinde,veri girisi ve analizleri
yapilabilmektedir.Kavramsal dagilim raporu sekmesinde
analiz  grafikleri  verilmektedir.Seviye dagilim raporu
sekmesinde. Ogrencilerin baslangic, gelisme orta ileri veya
gelistirilebilir ~ seklinde belirlenebilmektedir. Kavramsal
dagilim raporu sekmesinde, karsilastirma raporlar1 konulara
gore basar1 dagilimlar1  grafiklerle izlenebilmektedir.
Sertifikalar sekmesinde, egitim alanlara ve 6grencilere egitim
sonunda sertifika vermektedir. Ana sayfa ve  kulanim
sekmeleri ile Kayit tutma kayitlar1 analiz ve degerlendirme
ikan1 vermesi ayrica verilerin karsilagtirilmasi, sonug
raporlarinin  grafiklerle sunulmasi yararli olmaktadir.
Program ¢ok fonksiyonlu olmasi ve genis bir veri girisi
verileri analiz etmesi ve sonug raporlar1 vermesi veri analiz,i
ve degerlendirme konusunda uygulayicilarin ek egiti almasi
gerektigi  aksi  halde verilerin  degerlendirilmesinde
karigsikliklara sebep olabilecegi diisiiniilmektedir.Kilavuzlar
sekmesinde;Ogretmen  kilavuzunda  sistemi  kullanma
konusunda agiklayic1 bilgiler verilmektedir. Ogretmenler
zaman zaman kullanim konusunda zorlukla
karsilasabilmektedir. Bu zorluklar1 hemen halletme ve
egitime devam etmek istemektedir. Yardim kutusunda
ipucunun hemen agiklamaya yonlendirmesi ve miimkiinse
¢Ozmesi beklenmektedir.
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Mathazone ormani: Hazir egitim paketleri iginden okunuya
uygun gorseller  segilerek  olusturulur.Bu  konuda
Ogretmenlere konuyu hazirlama imkani verilmesi giizel bir
uygulamadir..Haritalar boliimiinde parca biitiin iligkisi ve yon
bulma ve koordinat c¢aligmalar1 yapilabilmektedir. Mini
hafiza kartlar1 boliimiinde; rakamlar1 gorseller desteginde
Ogretilmekte, Oriintli ¢aligmalar1  baglatilmaktadir.  Yo6n
oyununda, domino taglar1 kullanilarak oyun gelistirilmistir.
Saskin cadi boliimiinde, emojiler kullanilarak, ziplayan
toplarla onluk, birlik g¢aligmasi yapilabilmektedir. Mutlu
oldugu zaman ¢ok emoji verilmekte mutsuz oldugunda
verilen emojiler geril alinmaktadir. Boylece toplam ¢ikarma
ve garpma calisilmalar1 desteklenmektedir. Timsah Timi ile
biiyiikk kiiciik caligmalar1 hikaye destekli anlatilmaktadir.
Burada gorsellik onemli katki sagladigi soylenebilir. Tavsan
Toto oyunu ile adreslere kartlar dagitilip toplama ¢ikarma ve
carpma islemleri oyun seklimde yapilabilmektedir. Say1
dogrusunda toplama ve ¢ikarma yapilmaktadir. Tabii ki oyun
agirlikli. Mathazone ormaninda bir ¢ocugun ihtiyaci olan
biitiin matematik kavramlar, yon sayilar karsilastirma,
gruplam ve smiflama iglemleri ayrica renklerde kullanilarak
orintii ¢alismalarinin baglangici yapilabilmektedir. Burada
diisiince temelli matematik 6gretimine ve kalici 6grenmeye
yaralt g¢ahigilmalar yapildigi goézlenmektedir .Mathazone
uygulamasini  yapildig1 okullarda mathazone ormaninda
yapilan uygulamalar okulun ortak bos alanlarina duvar yer
tavan, merdiven gibi ¢ocuklar1 gorebilecegi her yere
tagiabilmektedir. Boylece egitim ve O6gretimin devamliligt
ve edinimle Ogrenme saglanabilmesi bir egitim ag¢isindan
biitiinliik  saglamaktadir =~ Karakterler  ¢izgi  filimine
doniistiiriilerek hikayelestirme c¢aligmalar1 yapilabilmektedir.
Ogretmen agisindan en begenilen husus, Mathazone
programmin nasil tanitilacagi ve verilen hikdye kitaplarinin
arkasinda tanitict kilavuzlari yazili olmasidir. Bu hikayelerin
verimli bir sekilde aktarilmasima yardimci olmasidir. Yapilan
caligmalarin  analizlerine ve raporlara verilen yetki
cergevesinde hemen ulasilabilmesi ulasilmasi programin
giiclii yonii oldugu seklinde degerlendirilebilir.

Mathazone programmi kullana okullarda merkezden gelen
programlara uygulanmasma ragmen ihtiyag duyulan
eklemeler yapilabilmesi Ogretmenleri sistemle birlikte
caligmaya ve katki sunmaya ¢aligmasi olumlu gériilmektedir..
Belli giinler ve haftalarda program kullanilarak etkinlikler
hazirlanip uygulanabilmektedir. Ornegin yerli mali haftasinda
cocuklar mathazone ormanindaki marketten aligveris
yapabiliyor. Aligveris aninda satmak, almak, para iistii verme,
kasada bulunan kiginin yanlis yapmast ve bulunmasi
caligmalar1 yapilabilmektedir.

Matehazone programuni elestirel gozle incelenmesinden
sonug olarak; okul 6ncesi ve birinci sinifta uygulanmasmin
faydali sonuglar getirebilecegi okul ogretmen ve idare
biitiinliigli saglayarak matematik gibi diisiince temeli dersi
sevdirecegi ve olumlu tutum gelistirebilecegi soylenebilir.
kullanicilarin ihtiya¢ duyacaklar1 anda ¢6ziime ulagsmalari
konusunda desteklenmeleri, temel veri analizi ve grafiklerin
aciklanmsi, yorumlanmast konusunda egitilmesine ihtiyag
oldugu soylenebilir. Bu c¢ercevede asagidaki Oneriler
yapilabilir

1.Yazilm MEB tarafindan kullanim hakki alinarak tiim
okullarin bu tiir programlar1 kullanmas1 saglanabilir.

2.Bu yazilim ilkokul 2,3,4 smiflarma uygun olarak yeni
hikayelerle gelistirilebilir. Ornegin Mathazone ormani yerine
Mathazone sehri tasarlanabilir. Bu konu bilgisayar destekli
matematik alaninda ¢alisan aragtrmacilarm  dikkatini
¢ekebilir.

3.Uygulayicilar  veri  analizi, degerlendirilmesi  ve
yorumlanmast konusunda hizmet¢i egitimden gegirilebilir.
Bu egitime okullar1 agacagi 1sa siireli toplant1 niteliginde
egitimle 6grenci velileri de egitilebilir. Bu sayede matematik
egitiminde yeni bir ivime kazanilabilir.
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