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Abstract- Visually, the space, art branches of the body with the most self-finds, live. Cinema is also one of the most
comprehensive arts offering to the designers. Science fiction films, which are one of the most impressive film genres, are seen
as the most important tools in describing future scenarios on any subject. Science fiction is the creation of scenarios related to
near or far future by combining science and technology elements which are not possible under today's conditions. For future-
themed sci-fi movies, designers conduct research in terms of interior and furniture use of the future and reveal products in line
with future predictions. Most of the time, furniture is brought to the fore especially in order to support the time-space phenomenon
while the film is being shot. These products are sometimes designed in terms of present or past furniture styles, and sometimes
the way to reflect the future is highlighted by highlighting the future emphasis on technological and futuristic phenomena.

The aim of the study is to reveal the innovative design concept of furniture designs used in science fiction films. In this context,
the most recent seven themed sci-fi films of Hollywood cinema will be discussed and the preferred furniture will be studied
through film visuals. Design features of these furniture were determined.
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Gelecek Temah Bilim Kurgu Filmlerinde Yeni Mobilya Tasarim Anlayisi

Ozet — Gorsel anlamda incelendiginde mekan, sanat dallarindan en ¢ok sinema ile kendine viicut bulur, yasar. Sinema ayrica
tasarimcilara deneyimleme alani sunan en kapsamli sanat dallarindan biridir. En etkileyici film tiirlerinden biri olan bilimkurgu
filmleri ise herhangi bir konuda gelecek senaryolarini betimlemede en 6nemli araglar olarak goriilmektedir. Bilim kurgu yakin
ya da uzak gelecek ile ilgili senaryolarin giiniimiiz sartlarinda miimkiin olmayan bilim ve teknoloji unsurlarini birlestirerek
kurgulanmasidir. Gelecek temalr bilimkurgu filmler igin tasarimcilar gelecegin i¢ mekan ve mobilya kullanimlari agisindan
aragtirmalar yapmakta ve gelecek 6ngoriileri dogrultularinda iiriinler ortaya koymaktadir. Cogu zaman mobilyalar film ¢ekilirken
zaman-mekan olgusunu desteklemek amaciyla 6zellikle 6n plana ¢ikartiimaktadir. Bu iiriinler kimi zaman giiniimiiz ya da ge¢cmis
donem mobilya stilleri iizerinden tasarlanmakta kimi zamansa gelecek vurgusunu teknolojik ve futuristik olgulart 6n plana
cikartarak gelecegi yansitma yolu tercih edilmektedir.

Calismanin amaci bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilya tasarimlarinindaki yenilik¢i tasarim anlayisini ortaya koymaktir.
Bu kapsamda Hollywood sinemasinin son donemine ait gelecek temali yedi bilimkurgu filmi ele alinarak, film goérselleri
iizerinden tercih edilen mobilyalar incelenmistir. Bahse konu mobilyalarin tasarim 6zellikleri tespiti yapilmistir.

Anahtar kelimeler — mobilya, gelecek, bilim kurgu, i¢ mimarlik, tasarim

I. GIRIS Gegmis, simdi ve gelecek insan tarafindan belirli deneyim,
alg1 ve dngoriilerle yasanir. Fakat gegmisimize sadece bir defa
sahip oluruz. Bu bilingle insan gegmisten aldig1 birikimle
gelecegini  olusturabilecegini  ge¢cmisinin  bugiiniinii
etkilemesiyle deneyimlemistir. Bu durum da gelecege dair
bilinmezlik dolayisiyla kaygi ve merak yaratmistir. Gelisen
insan beyni ise gelecege dair duyulan bu tiir hisleri sorgulama-
¢oziimleme yontemiyle fethetmek ister. [1]

Fakat “gelecegi fethetmemiz” miimkiin degildir; yine de
bilim kurgu tam ve dogru olarak isini yaptiginda gelecegi tam
anlamiyla fethedemesek bile sorgulayip ona c¢okga

Sinemanin geligsimiyle beraber mekan ve mekan cesitliligi
gozle goriiniir sekilde ivme kazanmustir. Bu baglamda ¢ogu
yonetmen de filmlerinde mekani detayli sekilde kurgulayip,
senaryoyu destekleyecek sekilde tasarlayip hatta bazen basrol
oynatmaktadir. Film tiirleri i¢inde alternatif mekanlar iireten
ve mekan zenginligi agisindan oldukga iiriin veren film tiirii ise
bilim kurgudur. Bu tir filmlere sahne olan mekanlar,
cogunlukla sinemanin bagka higbir tiiriinde rastlanabilen
mekanlara benzememektedir. Bu mekanlar1 6zel kilan bilim
kurgu tanimidir.
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yaklagsmaktadir [2] ( LeGuin, 1989). Merakla hayal eden insan
kafasindaki diigiinceleri gergege doniistiirme egilimindedir. Bu
gerceklestirme anin teknolojisine dayanarak kisitlanmak
durumunda oldugundan ileri teknolojiden daha zengin olarak
beslenip kurgulanmasi gerekmektedir. Iste tam bu noktada
bilim kurgunun gelecek ile olan bagintis1 ortaya ¢ikmaktadir.
Ote yandan sanatin yedinci dali olarak adlandirilan sinema
icinde barindirdig1 mekan, zaman zenginligi ile bilim kurguya
aradigr gergeklesme firsatini sunmustur. Bu sebeple bu iki
tiirtin bulugmalar1 ¢ok zaman almamis Georges Melies’in Aya
Seyahat (1902) filminin seyirciye sunulmasiyla siire¢
baglamustir. Stanley Kubrick' in doniim noktasi niteligindeki
2001: Bir Uzay Destan1 (1968) filminden sonra, bilim kurgu
film tiirii daha da dikkat ¢ekici olmaya baslamistir. Sinemanin
ulagsmak istedigi hedef kitlesine hizli ve kolay ulasimi, kisa
stirede yogun ileti aktarimina olanak saglamasi, teknolojinin
sundugu teknikleri kullanabilmesi, bunun i¢in maddi
olanaklara sahip olmasi ve var olmayam kurgulayabilme
Ozellikleriyle  sinema  tasarim alanina bir  zemin
olusturmaktadir. [3] Bu zeminde tasarlanan mekanlar, objeler,
ozellikle mobilyalar ve yiizeylerle birlikte doku, 151k gibi
sinemasal yardimecilarla izleyiciye zaman algisini vermeye
calisilmaktadir.

I¢c mimaride mekansal gereksinimlerden biri de mobilyadir
ve dolayisiyla mobilya zaman fark etmeksizin mekan
kurgulanirken kullanilan en onemli ara¢ ve amag¢ olarak
kargimiza ¢ikmaktadir. Bu olgu gelecek temali bilim kurgu
filmleri icin tasarlanan/se¢ilen mekanlar i¢in de gegerlidir.
Gelecek temali bilim kurgu filmleri I¢ mekan tasarimi
konusunda olduk¢a genis bir ¢aligma alani sunmakta ve i¢
mimarlar tarafindan gelecek tizerine bir ngorii yontemi olarak
kullanabilecegi agiktir.

Aragtirma kapsaminda gelecek temali bilim kurgu
filmlerinde mobilya tasarimlar1 incelenmis ve bu dogrultuda
son donem Hollywood bilim kurgu filmlerinden 7 tanesi
secilmistir. Bu c¢alisma ile son donem gelecek temali
bilimkurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin yenilik¢i
mobilya tasarim anlayisina etkilerini belirleyebilmek adina
filmlerde kullanilan mobilya tasarim kriterlerini tespit ederek
hayali gelecekte kullanilan mobilyalarin tasarim 6zelliklerini
ortaya koymak hedeflenmistir.

Il. MATERYELLER VE METHOD

Calismanin amacina uygun olarak 6rneklem grubu filmleri
belirlenmis ve bu filmler iginden belirli kriterlere uygun olacak
sekilde filmlerin secimi yapilmistir. Orneklem segimi ise;
sirastyla giivenilirlik formiilli, basit tesadiifi drnekleme ve
bagimsiz degiskene gore belirleme yontemlerine gore
belirlenmistir. Veriler; tespit ve analiz ydntemine gore
irdelenmigtir.  Calismada mobilyalar inceleneceginden
filmlerde yiiksek ¢oziiniirlik ve goriintii kalitesi aranmustir.
Son dénem bilim kurgu filmleri se¢ilmesinin bir diger amact
bu sekilde daha saglikl verilere ulagmak olmustur.

A.  Orneklem Grubu Filmlerinin Secimi
Bilim kurgu filmlerinin belirlenmesinde etkili olan kriterler
yil, tilke ve tiir olarak se¢ilmistir. Bu kriterler filmlerin;
e 2003 ile 2013 yillar1 aras1 Tiirkiye’de vizyona
girmis olmalari,
e  Amerikan yapimi/ortak yapimi olmalari,
e Belirli yillar aras1 gise hasilati listelerinde en
fazla sayida yer alan tiirden olmalar1 seklinde
siralanabilir. [4]
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Arastirma sonucu ulagilabilen 150 film ele alinarak hesap
yaptlmigtir. 150 film orneklem grubu formiiline gore
hesaplanarak 59 filme indirgenmistir. 59 film 6zgiin adlar1 ve
Tiirkiye’ de vizyona girig tarihleri verilerek belirli kriterlere
gore elemeye tabi tutulmustur. Filmler izlenerek kriterler
isaretlenmistir. Bu ¢alismada bilim kurgu filmlerinde
gelecekte  kullanilmasi  olasi  mobilyalarin  irdelemesi
yapildigindan gelecek bilimden ilham alan, yogun i¢ mekan
tasarimi ve lleri teknolojiye sahip olan filmler isaretlenmis ve
15 film secili kalmagtir.

Secili 15 filmin ic mekanda gegen siireleri toplam siirelerine
oranla  hesaplanmisti.  Bu  hesaplama ile  film
siiresinin  %50’sinden fazlast i¢ mekanda gegen 7 film
belirlenmistir. ( Tablo.1)

Tablo 1. Kriterleri saglayan 15 filmin i¢ mekanda gegen
stireleri
FiLM FILMIM I¢ YAKLASIK
NO. FILM isMi sUREsi | MERARDS VUZDE
(dnkika) | GECENSURESI ORANI
(dakika)
1. |Equilibrium 107 =74 %69
5. |Star Wars Episode II1: Revenge of the 140 =80 %57
Sith
3. | The Island 136 =95 %70
4. |#on Flux 93 =46 % 50
5. |Tron: Legacy 125 =64 %51
6. |In Time 109 19 %045
7. |Resident Evil: Retribution 96 11 %43
8. | The Hunger Games 142 46 %32
9. |Men in Black 3 106 17 %od4
10. |Elysium 109 53 %49
L1. | Thor: The Dark World 112 H %39
12. | After Earth 100 42 %042
13. | Total Recall 118 =82 %70
14. | Oblivion 124 57 %046
15. | The Hunger Games: Catching Fire 146 =111 %76

Filmler asagidaki siraya (kronolojik) gore diizenlenmistir:

1. Isyan

2. Yildiz Savaslari: Bsliim III-Sith’in Intikam1
3. Ada

4.  ZAEon Flux

5. Tron Efsanesi

6. Gergege Cagri

7. Aclik Oyunlart: Atesi Yakalamak

Sekil. 1 Isyan Filminden Bir Gorsel
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Sekil. 2 ZAon Flux Filminden Bir Gorsel

I1l. BULGULAR

Caligma kapsaminda incelenen 7 bilim kurgu filminde tespit
edilen mobilyalar; gorsel, islevsel, teknik, anlamsal tasarim
ozellikleri agisindan incelenmis ve irdelemesi yapilmistir.
Gorsel oOzellikler; yiizey karakteristigi, malzeme ve form
ozellikleri olarak 3’e ayrilmistir. Yiizey karakteristigi renk ve
doku basglilar1 altinda incelenmistir. Renk; sicak ve soguk
olarak 2’ye, doku ise parlak, mat, yar1 mat olarak 3’e
ayrilmistir. Mobilyalarda kullanilan malzemeler metal, ahsap,
plastik, cam ve tekstil olarak 5’e¢ ayrilmigtir. Mobilyalarin
formlar1 rasyonel ve organik bagliklari altinda incelenmistir.
Islevsel ozellikler; ergonomik, ikincil isleve sahiplik,
modiilerlik, doniisebilirlik 6zellikleri seklinde 4° e ayrilmustir.
Teknik 6zelliklerden biri olan ileri teknoloji ise mobilyalarin
gomiilil teknoloji icerme ya da interaktif yiizeye sahip olma
Ozellikleri tizerinden incelenmistir. Anlamsal 6zelliklerinden
ise statli gostergesi olarak kullanim tespiti yapilmistir.
(Tablo.2)

Sekil. 3 Tron Efsanesi Filminden Bir Gorsel

" TQW"] 14 \\\w I

Sekil. 4 Yildiz Savaslari: Béliim I11-Sith’in intikami Filminden Bir
Gorsel

303

Tablo.2. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin
‘Tasarim Ozellikleri’ne gore irdelenmesi

TASARIM OZELLIKLERI

Gérsel

islevsel

Teknik
Anlamsal

Yiizey
karakteristigi

Teknoloji

Malzeme
Form
Tleri

Doku

-
. £
FiLM MOBILYA &

Statii Gistergesi

Sicak
Parlak
o | Mat
e |o| Yar Mat
o |o| Metal
e|e|e || Absap
Plastik
Cam
o | Tekstil
« |o| Organik
ikincil f5lev
Modiiler
Déniisebilir
Gomiilii Teknaloji
Interaktif Yiizey

o (o |o]|e|s|e|e || Soguk

Oturma Elemani
Masa

Yatma Elemam
Saklama Eleman
Sabit Eleman

Isyan

Oturma Elemans
Masa
Yatma Elemant

@ (e|® 8| & s Rasyonel

Yildiz
Savaslar:
Béhim III-
Sith"in
Intikami

o (e |e]|e |o|e e e| Ergonomik

Saklama Elemam

Sabit Eleman
Oturma Elemans
Masa

Yatma Elemam
Saklama Eleman

Ada

Sabit Eleman

Oturma Elemans
Masa

Yatma Elemam

Aon Flux

Saklama Elemani
Sabit Eleman
Oturma Elemans
Masa

Yatma Elemam

Tron

Efsanesi
Saklama Elemani

Sabit Eleman
Oturma Elemam

Gergege
Cagn

® oolaje oo eee

o olele
o o|ofale

lemam

.

Oturma Ele;
Masa

Aghk
Oyunlar:
Adesi
Yakalamak

Yatma Elemam

Saklama Elemam

oo o o

Sabit Eleman

GENEL

Incelenen bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalarin
gorsel tasarim Ozelliklerinden, yiizey karakteristigi 6zelligi
irdelendiginde; genelde renklerin soguk, dokularin ise yar1 mat
kullanildigr goriilmektedir. Mobilyalarin iiretiminde malzeme
olarak ahsap kullanimi yogunluktadir. Genellikle bilim kurgu
filmleri igin secilen ya da tasarlanan mobilyalar rasyonel
formlara sahiptir.

Islevsel ozelliklerine gore incelenen bilim kurgu
filmlerindeki mobilyalar ergonomi, ikincil isleve sahip olma,
modilerlik  ve  doniisebilirlik  ozellikleri  agisindan
irdelenmistir. Bu irdeleme ile genelde mobilyalarin
ergonomilerine dikkat edildigi ve ¢ogunun ikincil isleve
hizmet edecek sekilde tasarlandig tespit edilmistir.

Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalar teknik
ozelliklerinin altinda konuyla alakali olarak ileri teknoloji
basligiyla incelenmistir. Mobilyalarda var olan gomiili
teknolojiler ve interaktif ylizeyler irdelenmis ve genelde
mobilyalarda ikincil bir islev de saglayan gomiilii teknolojiler
sayesinde gelecek teknolojisi algist olugmasi saglanmigtir. [5]
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Sekil. 5 Ada Filminden Bir Gorsel

Tasarim 6zelliklerinden anlamsal boyutta statii gostergesinin
kullanimi irdelenmis ve yeterli sayida statii gostergesi olarak
kullanilan mobilya tespit edilememistir.

IV. TARTISMA

¢ mimarlik ve sinema mekansal ortak yonleri basta olmak
lizere tasarim, senaryo, psikolojik, sosyolojik etmenler de
dahil olmak fiizere bir¢ok ortak paydada bulusmaktadir.
Teknik, anlamsal, fiziksel oOzellikleri gibi ortak paydalari
tizerinden her iki disiplin de biiyiik kitlelere ulagmaktadir. Set
tasarimlari ve bu setlerde galisan tasarimcilar arasindaki iliski,
i¢c mekan tasarimlart ve i¢ mimarlar arasindaki iliskiye
benzemektedir. Mekani siisleyen 151k, aksesuar gibi 6gelerden
biri de her iki disiplinde de kullanilan mobilyalardir. Oziinde
tasarim yatan bu iki disiplinin birbirleriyle olan etkilesimleri
ile ortaya ¢ikan i¢c mekan ve mobilya 6n goriileri gelecege dair
fikir verici niteliklere sahip olmaktadir. Filmlerde kullanilan
mobilyalarin tasarimsal O6zellikleri filmin kurgusuna bagh
olarak olusturulan i¢ mekan set tasarimlartyla uyumlu olacak
sekildedir. Bilim kurgu filmlerinde kullanilan mobilyalar
tasarim  Ozelliklerinden ~ gorsel  Ozelliklerine — gore
incelendiginde genelde ahsap malzemeden yapilmis oldugu
goriilmiistiir. Genellikle mobilyalar soguk renklerde, yar1 mat
dokularda ve rasyonel formlarda tasarlanmislardir. Ergonomik
ve ikincil isleve sahip mobilyalar bu filmlerde yogunlukla
tercih edilmislerdir. Mobilyalarda genelde gdmiilii teknolojiler
gibi ileri teknoloji kullanimlar1 sayesinde gelecek algisi
olusturulmustur. Bilim kurgu filmlerinde mobilya tasarimlari
genellikle statii gostergesi amaciyla kullanilmamistir.

V. SONUC

Bilim kurgu tasarimcilara gelecegi on gorebilme imkamn
verirken bir yandan da deneyimleme olanagi sunar. Dolayisyla
bilim kurgu filmlerinde kullanilan tasarimlar gelecegin bir
nevi canlandirmast niteliginde olmaktadir. Varolan bilgi
birikimi ve gelecek Ongoériileri birlestiginde ortaya ¢ikan
mobilya tasarimlari yenilik¢i olarak dogar. Sonug olarak yeni
mobilya tasarim anlayigini gelecek temali bilim kurgu filmleri
iizerinden okumak tasarimcilar agisindan faydali ve pratik
olacaktur.
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