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Ozet- Oyun icinde oyun yapisiyla olusturulmus Jean Genet’nin tiyatro oyunlarinda 'gerceklik, 'rol-yaparak'
olusur. Oyun kisileri, biitlin bir oyun boyunca birbirlerinin yerine gecerek birbirleriyle oyun oynarlar. Boylelikle
gerceklik duygusunu kaybederler. Tiyatronun ve teatral eylemin yeniden sorgulandigi bu oyunlarda, -Genet'nin
de dedigi gibi- yeni bir gerceklik tanimlamasina ihtiya¢ vardir. Genet’nin bahsini actigi bu yeni gergeklik
Baudrillard’in simiilasyon evreni teorisiyle agiklanabilir. Rasyonalizmin hakim oldugu modern diinya, hakikat
ile batil, 6z ile gorliniis gibi ikili karsitliklarla anlamlandirilir. Buna kargin, postmodern diinyada bu ikili
karsithiklarin ortadan kalktigi yeni bir diizen hakimdir. Kesinligin, mutlakligin kirilmasiyla 6zne ile nesne
arasindaki ikili karsitlik da ortadan kalkmistir. Karsitliklar tizerinden diisinmeye alisan zihnin, 6zne ile nesne
arasinda kesin bir ayrim gézetemez dolayisiyla belirli bir anlam da iiretemez. Baudrillard’ i savina gore anlamin
yitirildigi yirminci ylizyilda artik gosterenin gondergesinden de s6z etmek miimkiin degildir. Gosterenin
gondergesinin belirsizlestigi bu yeni evrene Baudrillard, simiilasyon evreni adini verir. Simiilasyon evreninde
stirekli simiile edilerek daralan alan, oyun ile gergegin bagini zayiflatir ve oyun artik 'gercekten bagimsiz bir
gercek' olarak var olur hale gelir. Bu bildiri, Genet’nin pesinde kostugu yeni gergeklik algisini ve Genet
oyunlarinin oyun i¢inde oyun yapisini Baudrillard’in simiilasyon evreni ve simiilatif gerceklik teorisi ile birlikte
diisinmeye c¢aligmaktadir. Jean Genet’nin tiyatro oyunlarindaki oyun kisileri, oynadiklar1 her bir oyunda
kendilerini ve gergegi tekrar var ederler. Bu baglamda yazarm her bir oyunu Baudrillard’m simiilasyon evren
teorisinin birer uygulamasi olarak diisliniilebilir. Simiilasyon, diinyasal gergekligin kendi iginde ¢oziiliip
dagildig1 ve yogunlugun biiylik olciide yitirildigi bir siiregtir. Her bir oyunla, ilk oyunlarindaki gergeklik
zemininden uzaklasan oyun kisileri, gergegi — bir dnceki oyundan bagimsiz olarak- yeniden iretirler. Dolayistyla
oyunlarda yasamdaki gerceklikten bagimsiz yeni bir gergeklik olusur. Bu durum, Baudrillard'm 'simiilatif
gerceklik' teorisiyle agiklanabilir.

Anahtar Kelimeler- Jean Genet, gergeklik, rol yapma, Baudrillard, simiilasyon

I.  GIRIS

Oyun i¢inde oyun yapisiyla olusturulmus Jean iizerinden diislinmeye alisan zihnin, 6zne ile nesne
Genet oyunlarinda 'gerceklik, 'rol-yaparak' olusur. arasinda kesin bir ayrim goézetemez dolayisiyla
Oyun kisileri, biitlin bir oyun boyunca birbirlerinin belirli bir anlam da iiretemez. Baudrillard’in savina
yerine gecerek birbirleriyle oyun oynarlar. gore anlamin yitirildigi yirminci yiizyilda artik
Boylelikle gergeklik  duygusunu kaybederler. gosterenin gondergesinden de s6z etmek miimkiin
Tiyatronun ve teatral eylemin yeniden sorgulandigi degildir. Gosterenin gondergesinin belirsizlestigi bu
bu oyunlarda, -Genet'nin de dedigi gibi- yeni bir yeni evrene Baudrillard, simiilasyon evreni adini
gergeklik tanimlamasma ihtiyag vardir. Genet’nin verir. Simiilasyon evreninde gercek, sanal gerceklik
bahsini a¢tigt bu yeni gergeklik Baudrillard’in aracihigiyla klonlanir.(1) Yani gercek, yeniden
simiilasyon  evreni  teorisiyle  aciklanabilir. iiretimi saglanabilen kendi esdegerine doniisiir.
Rasyonalizmin hakim oldugu modern diinya, Boylece yeniden iiretimin siirekli yinelenmesiyle
hakikat ile batil, 6z ile goriinig gibi ikili 'hakikate' dogru iginden ¢ikilmasi miimkiin
karsitliklarla  anlamlandirilir.  Buna  Kkarsin, olmayan bir evren kurulmaktadir.(2)

postmodern diinyada bu ikili karsithklarin ortadan
kalktigi yeni bir diizen hakimdir. Kesinligin,
mutlakligin kirilmasiyla 6zne ile nesne arasindaki
ikili karsitlik da ortadan kalkmustir. Karsitliklar
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l. PROBLEM

Genet oyunlarinda, Baudrillard'in s6z ettigi
gibi yeniden iretimin stirekli
yinelenmesiyle ‘'hakikate' dogru iginden
cikilmast miimkiin olmayan evrenler
olusur. Siirekli simiile edilerek daralan
alan, oyun ile gercegin bagini zayiflatir ve
oyun artik 'ger¢ekten bagimsiz bir gercek'
olarak var olur hale gelir. ‘Gergekten
bagimsiz bir gercek’; Genet’nin soziinii
ettigi bu yeni gerceklik nasil agiklanabilir?
Yirminci ylizyilda anlamin yitirildigi bu
yeni gerceklik Genet oyunlarinda kendisini
nasil bir formda var etmistir?

I.  YONTEM
Bu makale Genet oyunlarinin oyun iginde
oyun yapisint ve pesinde kostugu yeni
gerceklik algisini, Baudrillard’in
simiilasyon evreni ve simiilatif gerceklik
teorisi ile birlikte diisiinmeylr  vaat
etmektedir. Baudrillard,  gercegin
yitirilisini, diinyadaki kutupsal yapilarin
yirminci yiizyilda ¢okiisiiyle agiklar.
Karsitliklar, birbirine yaklasarak, birbiri
icerisinde eridik¢e diinya da igine dogru
gécmeye baslamistir. Baudrillard’a gore bu
cokiiste umutlarini, amaglarini ve gelecege
yonelik diislerini kaybeden toplumlarin
yagam1 yeniden {iretmekten baska bir
sanslart yoktur. Toplumlar bu yeniden
dretimi, simiilasyon evreni  kurarak
yaparlar. Bu makalede Baudrillard’in bu
tanimindaki toplumlar ile Jean Genet
oyunlarinin oyun  kigileri  paralel
distnilmistir. Ciinkii Genet’nin
(Hizmetgiler, Balkon, Zenciler, Paravanlar
oyunlarindaki) oyun kisileri, ig¢inde
bulunduklar1  kosullardan  kurtulmay1
basaramamuis, ¢aresiz figiirlerdir. Gelecege
yonelik umutlar1  ve planlart  yoktur.
Varoluslart sadece oyun oynamaya olusur.
Oynadiklar1 her bir oyunda kendilerini ve
gercedi tekrar var ederler. Bu baglamda
Genet’nin her bir oyunu Baudrillard’in

simiillasyon ~ evren  teorisinin  birer
uygulamasi olarak diisiiniilebilir.
Simiilasyon  tanimlanirken,  diinyasal

gercekligin kendi i¢inde ¢oziiliip dagildig:
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ve yogunlugun biiylik dlglide yitirildigi bir

stire¢ olarak nitelenmistir.(3) Her bir
oyunla, ilk oyunlarindaki  gergeklik
zemininden uzaklasan oyun kisileri,

gercegi — bir Onceki oyundan bagimsiz
olarak- yeniden firetirler. Dolayisiyla
oyunlarda yasamdaki gergeklikten
bagimsiz yeni bir gerceklik olusur. Bu
durum, Baudrillardin 'simiilatif gergeklik'
teorisiyle agiklanabilir.(4) Zira simiilatif
gergeklikte, gergek'ten farkli
kopyalanmamis, klonlanmamis bagka -
yeni- bir yapi yaratilmistir. Kendine ait
kurallart olan, hiyerarsik bir yapiin
kuruldugu Genet oyunlarinda siirekli
simiile edilerek kurulan her bir oyunda,
yasam gergekligi giderek zayiflar(5) ve
'gergekten bagimsiz  yeni bir gergek’
dretilir. Bu dretilen yeni gerceklik,
simiilatif gercekliktir.

.  SONUC

Genet, oyunlarinda yasami  mevcut
gercekligini  yadsiyarak yansilar ¢ilinkii
aradigl, yasamimn sundugu gergeklik
degildir. Her bir oyunda kurulan yeni
simiilasyon evreni, bir oncekine
benzemekle birlikte kendi 0Ozgiin alani
icinde iretilir. Bu 0zgiin alanda oyun
kisilerinin oynadiklari her bir oyunla / rol
yaparak  gergeklikten biraz  daha
uzaklagmasi, oynadiklari oyuna has yeni
bir gerceklik tretir. Oyun i¢inde oyun
formunda her bir oyunda yeniden iiretilen
bu yeni ger¢eklik Baudrillard’in simiilatif
gerceklik teorisiyle somutlanabilir.

.  TARTISMA
Jean  Genet oyunlarinda  Genet’nin
tanimlamasiyla ‘gercekten bagimsiz bir
gercek’ligin nasil olustugunu anlayabilmek
icin yapilan bu g¢alismada, Genet’nin
bahsettigi ger¢ekligin Baudrillard’in teorisi
simiilasyon evreninde olusan bir tiir
simiilatif gerceklik oldugu
diisiiniilmektedir.  Genet oyunlarindaki
oyun i¢inde oyun yapistyla 'hakikate' dogru
icinden ¢ikilmast miimkiin olmayan
evrenler insa edilir ve kendine ait kurallar,
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dili olan bu evrenlerde ger¢ek yadsinarak
mevcut gercekligin Oniine gecilir. Boylece
sahnede simulasyondan olusan yeni Dbir
gerceklik tiretilir. Calisma boyunca aranan
yeni gerceklik tanimi, oyun i¢indeki her bir
oyunda yeniden insa edilen simiilasyon
evrenlerinde olusan simiilatif gergekliktir.
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