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Ozet —Tasarim egitiminde yaraticihig1 gelistiren teknikler ¢ok¢a kullamlmaktadir. Peyzaj mimarligi boliimiinde 6zellikle 1.simf
Ogrencilerine temel tasarim ilke ve elemanlarini dgretirken bu teknikler kullanilmaktadir. Deneyimleyerek grenme, proje
teknigi ile 6grenme yontemlerinin 6grenciler {izerinde uygulandig: stiidyo dersleri de yaratici diisiinebilmelerinin gelistirildigi
dersler konumundadir. Bu bildiride peyzaj mimarligi bdliimii ¢evre tasarim proje-1 stiidyosunda uygulanan yaraticilig
gelistiren 6grenme teknikleri anlatilmigtir. Beyin firtinasi teknigi, ¢agrisim teknigi, ¢izgi film izleme ve analiz etme teknigi,
miizik dinleme ve analiz etme tekniklerini uygulayarak tasarim senaryolari tiretme, {i¢ boyutlu maket teknigi ile de {iriin ortaya
koyabilme becerileri edinen Ogrencilerin bu deneyimleri bildiride 6rneklerle sunulmustur. Tasarim egitiminde yaratici
tekniklerin kullanimi ile kullanici etkinlikleri ile tasarim kavramlarina bagli olarak hayali bir alani tasarlayabilmek, belirli bir
dis mekan i¢in insan gereksinimlerinin neler oldugunu tanimlayarak etkinlik alanlarini tasarlamak amaglanmigtir.

Anahtar Kelimeler —Tasarim Egitimi, Yaraticilik, Yaraticihgi Gelistiren Ogrenme Teknikleri, Peyzaj Mimarligi

I. GIRIS

Tasarim; bir nesnenin, iiriiniin iretilmeden, yapilmadan
veya bir problemin ¢oziimii i¢in Once temel olarak akilda
diistiniilmesi fikridir. Beyinde diigiiniilen bu fikrin kagit
iizerine dokiilmesi veya prototip olarak gelistirilmesi
uygulamaya gecmeden tam islevsel olarak uygulanabilir,
kullanilabilir ve ihtiyaglar1 karsilayan bir {irlin nesne olmasi
icin bu etapta yapilan gelistirme iginin temelidir. Tasarim
bagka bir ifadeyle ‘gesitli ¢oziim segenekleri arasindan segim
yaparak gesitlilik azaltma’ siirecidir.

Tasarim egitimi ise Ogrencilerin estetik ve teknik
altyapilarimin giiclendirerek problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeyi hedefleyen derslerdir. Tasarim egitimi bilginin
ogrenciye dogrudan aktarilmasi yerine bilgiye Ogrencinin
nasil sahip olacagini Ogretmeyi yani deneyimleyerek
ogrenme metodunu esas alir [1]. Siirekli gelisim halinde olan
insan yasami tasarim egitiminde de yeni tekniklerin
kullanilmasini zorunlu kilmistir. Tasarim egitiminin g¢esitlilik
gOstermesi bir problemin birden farkli 6nerileri ve teknik ile
¢oziilebilir olmasindan kaynaklanmaktadir. Deneyimleyerek
O0grenme de yaraticih@ gelistiren tekniklerden biridir.
Yaraticilik bir problemin ¢6ziimiinde ilk akla gelenin aksine
farklilik gosteren yollara, fikirlere dikkat ederek farkli bakis
acilarindan bakarak yeniliklerin ortaya kondugu diisiince
stirecidir [2], [3].

Bu bildiride peyzaj mimarhigi boliimii Cevre Tasarim
Proje-1 stiidyosunda uygulanan yaraticiligi  gelistiren
ogrenme teknikleri (beyin firtinasi teknigi, ¢agrisim teknigi,
¢izgi film izleme ve analiz etme teknigi, miizik dinleme ve
analiz etme tekniklerini uygulayarak tasarim senaryolari

iretme, t¢ boyutlu maket teknigi ile de iriin ortaya
koyabilme becerileri) ders kapsaminda izlenen proje tasarim
stireci dogrultusunda orneklerle ele alinmistir.

Il. MATERYAL & YONTEM

Calisma kapsaminda; Karadeniz Teknik Universitesi
Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Boliimii’'nde yiiriitiilmekte
olan Cevre Tasarim Proje-1 stiidyo dersi kapsaminda
ogrencilerden ‘Cocuk ve Oyun’ konusu kapsaminda 35x50
cm Olgiilerinde hayali bir alan1 1/100 dlgeginde uygun oyun
etkinliklerini gergeklestirebilecekleri mekéanlar1 temel tasar
ilkeleri uyarinca tasarlamalart istenmistir. Bu ¢alismanin
amaci ise peyzaj mimarligi boliimii gevre tasarim proje-1
stidyosunda uygulanan yaraticihg gelistiren 6grenme
tekniklerinin tasarim siirecine katkisini ortaya koymaktir.
Ogrenciler yaraticiligi gelistirme teknikleri olarak beyin
firtinasi teknigi, ¢cagrisim teknigi, ¢izgi film izleme ve analiz
etme teknigi, miizik dinleme ve analiz etme tekniklerini
uygulayarak tasarim senaryolar1 iiretme, ti¢c boyutlu maket
teknigi ile de riin ortaya koyabilme becerilerinden
yararlanmaktadir. Caliyma kapsaminda tasarim egitiminde
yaratict tekniklerin kullanimi ile kullanicr etkinlikleri ile
tasarim kavramlarmma bagli olarak hayali bir alam
tasarlayabilmek, belirli bir dis mekédn i¢in insan
gereksinimlerinin neler oldugunu tamimlayarak etkinlik
alanlarini tasarlamak ele alinmistir.

Ogrencilerin  Cevre Tasarim Proje-1 stiidyo dersi
kapsaminda 6grenme ¢iktilar: su sekilde 6zetlenmektedir:

e Kullanic1 etkinlikleri ve tasarim kavramlarina bagl
olarak bir alan plastigi tasarlayabilmek,
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¢ Belirli bir dis mekan i¢in insan gereksinimlerinin neler
oldugu tanimlanip bu bilgilere dayali olarak etkinlik
alanlari tasarlayabilmek,

e Mevcut olmayan bir alan plastigini islevlerine bagl
olarak kurgulayip gelistirmektir.

Cevre Tasarim Proje-1 stiidyo dersi kapsaminda izlenen
proje tasarim siireci [4]'da izlenen siirece benzer nitelikte su
sekildedir:

1-Proje Konusuna Yonelik Bilgi Toplama

2-Ihtiyac-Etkinlik-Mekan Listesinin Olusturulmasi

3-Temanin Belirlenmesi

4-Senaryonun Olusturulmasi

5-Alan Plastiginin (Arazinin) ve FEtkinlik Alanlarinin
(Oyun Mekanlar1) Maket Teknigi Kullanilarak Tasarimina
Yénelik Seceneklerin Uretilmesi (Sekil 1).

g

Sekil 1. Maket teknigi 6rnegi
6-Sonug Uriiniiniin Sunumu (Sekil 2).

Sekil 2. Sonug tiriinlerinden 6rnekler

Proje tasarim siirecinde esin kaynagi analizleri
dogrultusunda ihtiyag-etkinlik-mekan listesinin
olusturulmasi, ¢ocuk ve oyun kavramlarina yonelik

gerceklestirilen beyin firtinasi ve esin kaynagi olabilecek
ornekler dogrultusunda temanin belirlenmesi, senaryonun
olusturulmasi, olusturulan senaryo dogrultusunda
etkinliklerin se¢ilmesi ve senaryodaki etkinlikler igin ‘iligki
diyagrami’nin olusgturulmasi agamalar1 yaraticiligt gelistiren
tekniklerdir [4].

KTU Peyzaj Mimarhg Bolimii 2017-2018 Egitim-
Ogretim Bahar yarryili Cevre Tasarim Proje-1 stiidyosunda
yaraticiligi gelistiren 6grenme teknikleri kapsaminda; beyin
firtinasi teknigi, cagrisim teknigi, ¢izgi film izleme ve analiz
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etme teknigi, miizik dinleme ve analiz etme tekniklerini
uygulayarak tasarim senaryolari iiretme, {i¢ boyutlu maket
teknigi ile de {riin ortaya koyabilme becerilerinin
uygulandig1 sonug tiriinleri ortaya konulmustur.

I1l. BULGULAR

Cevre Tasarim Proje-1 stiidyo dersi kapsaminda yaratici
teknikler kullanilarak olusturulan sonug iiriinlerinden bazilart
detayli olarak Sekil 3-7’de ele alinmustir.

Sekil 3’te goriilen beyin firtinasi teknigi ile ¢ocuk ve oyun
konularina yonelik her bir 06grencinin proje temalar1
belirlenmistir.

Sekil 3. Beyin firtinasi teknigi

Sekil 4’deki goriintlilenen ¢agrisim teknigi ile ¢ocuk-oyun
konularinda etkinlik ¢esitliligi, bu etkinlik alanlarinin rengi,
dokusu, formu ve Olgiisii i¢in ortaya farkli segenekler
sunulmus ve bunlar gerek sozlii gerekse gorsel olarak ifade
edilmistir.

Sekil 4. Cagrisim Teknigi [5]

Sekil 5°de ¢izgi film izleme ve analiz etme teknigi ile ilgili
bulgulara yer verilmistir. Ogrencilerin her biri esin kaynag
olarak sectigi bir ¢izgi filmi izlemis goriintiileri analiz etmis
gerek etkinlik se¢iminde gerekse yaratacaklart alan
plastiginin  formu, rengi, belirlerken  bu
analizlerden yararlanmiglardir.

dokusunu

Sekil 5. Cizgi film izleme ve analiz etme [6]
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Sekil 6’de ise miizik dinleme ve analiz etme teknigi
kullanarak alan plastiginin hareketlerini tasarlamiglardir.
Dinledikleri miizikler izledikleri ¢izgi film miizikleri ya da o
¢cizgi filmlerin onlara hatirlattigi farkli miizikler (klasik, rap,
pop miizik vb.) seklinde olmustur.

Sekil 6. Miizik dinleme ve analiz etme teknigi

Sekil 7°de ise ii¢ boyutlu maket teknigi ile sonugta {iriin
ortaya konmus, tim Onceki siralanmus tekniklerle birlikte
nihai iriinler farkli renk, doku, formdaki maketler olarak
ortaya konmustur. Etkinlik alanlari, olgileri, etkinliklerin
birbirleri ile iligkileri; her bir G6grenci tarafindan estetik
ilkelerin de kullanildig ti¢ boyutlu farkli birlikler yaratilarak
sunulmustur.

37

Sekil 7. Maket teknigi

KTU Peyzaj Mimarligi Boliimii Cevre Tasarim Proje-1
stidyosunda yaraticiligi  gelistiren O6grenme  teknikleri
kapsaminda; beyin firtinas: teknigi, cagrisim teknigi, ¢izgi
film izleme ve analiz etme teknigi, miizik dinleme ve analiz
etme tekniklerini uygulayarak tasarim senaryolari iiretme, ii¢
boyutlu maket teknigi ile de {iriin ortaya koyabilme becerileri
gelistirilmigtir. Sonug¢ {riinlerdeki basarida, bu stlidyo
kapsaminda gerceklestirilen yaratici tekniklerin kullaniminin
sagladig1 olumlu katki gézlemlenmistir.

IV.TARTISMA VE SONUCLAR

Tasarimda esin kaynag1 analizlerini yapmak hayal giiciiniin
ve yaraticilifin beslenmesi, soyut fikirleri somut iiriine
doniistiirebilmek, soyut-somut temaya yonelik tasarim
eleman ve ilkelerini analiz edebilmek agisindan 6nemlidir
[71.

Tasarimda beyin firtinast yapmak probleme ¢6ziim
iretebilmek, temaya uygun fikir ve dislince iretmek,
heyecanli bir ortam saglamak, yaratici ve orijinal gorisler
iiretmek ag¢isindan 6nemlidir [8].

Tasarimda yaratici teknikler kullanmak ise; mekansal
diistinme ve algilama, oyun ile tasarim prensiplerinin farkina
varma, etkin 6grenme, diisiinen, sorgulayan, problem ¢dzen
bireyler, siirece dayali O6grenmeyi kesfetmek, kavramsal
diisiinceyi gercek hayata gecirmek, analiz yapan Ogrenci,
sentez yapan 0grenci, oriintiiyii algilama, daha rekabetgi iiriin
yaratma agisindan 6nemlidir [4],[8].

Tasarimda ii¢ boyutlu maket teknigini kullanmak; ‘mekan’
kavramini daha iyi anlatabilmek, {i¢ boyutlu gorme ve ifade
edebilmeyi gelistirmek, araziyi anlatmak ve anlamak,
secenek {iretirken avantajlar saglamak, ihtiyaglar ve
diisiinceler degistikce elemanlar ekleyip ¢ikarabilme avantaji
saglamak, heniiz harita ve esyiikselti egrisi bilmeyen birisi
tarafindan bile kolayca anlagilir olma agisindan kolaylik
saglamaktadir [9].

Arastirma ve inceleme yoluyla 6gretim problem ¢dzme,
birlikte ¢alisma, bireysel ¢alisma yontemleri dogrultusunda
proje teknigi, beyin firtinasi teknigi, yaratici drama teknigine
katk1 saglamaktadir [4], [8], [10]-[12].

Bu calisma ile orneklenen yaratici teknikler 6grencilerin,
Ogretim iiyesi ve elemanlarinin  motivasyonlarin1  ve
heyecanlarin1  arttirmig, birlikte ¢aligma, uzun siire
calisabilme, kaliteli, farkli ve 6zgiin iriin ortaya koyabilme
becerilerini gelistirmistir. Bu teknikler 6zellikle 1. ve 2.smf
ogrencileri igin; yaratict diisiinebilme ve tasarim, el becerisi,
fikirden {iriine giden senaryo olusturma gibi konulara yonelik
derslerin egitimlerinde ¢ok faydali olacaktir.
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TESEKKUR

Bu calisma KTU Orman Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig
Boliimii 2017-2018 Egitim-Ogretim Yili Bahar Yartyili
‘Cevre Tasarim Proje rr dersi kapsaminda
gergeklestirildiginden dolay1 emegi gegen tiim stiidyo ekibine
tesekkiir ederiz.
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