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Ozet — Bugiin, kiiltiir kavramini olusturan her parca, yaklasik son otuz yildir tanik oldugumuz tiim teknolojik gelismelerden, bu
gelismelere bagli olarak kitle iletisim araglarinin ve yeni medya sistemlerinin ¢esitlenerek yaygmlagmasmdan etkilenmektedir.
21. ylizyilda teknolojinin bireylerin giindelik hayati tizerindeki hakimiyetinin giderek belirginlesmesi ile, toplumlarin iginde
bulundugu ¢aga baglh olarak gelistirdigi davranis aligkanliklarindan beslenen kiiltiir tiirlerine bir yenisi daha eklenmis ve tekno-
kiiltiir kavranmu ortaya ¢ikmistir. Teknolojinin geliserek kendi alt kiiltiiriinii olugturmasiyla ¢cagmin getirdigi degisimlere karsi
duyarlilik sahibi sanat¢inin ve izleyicinin glinlilk hayattaki tiim dinamiklere oldugu gibi sanata da yaklagimi ve estetik algis1
degismistir. Icinde bulundugumuz dijital cagda sanatin, sanatcinin, izleyicinin rolleri degismis, iiretim ve sunum teknikleri
kendi smirlarimi agsmis ve yeni tanimlar ortaya ¢ikmustir. Bugiin en basit elektronik aragtan karmasik yazilimlara kadar birgok
imkan sanat eserinin hem iiretim siirecine hem de sunum ve paylagim tekniklerine dahil olmaktadir. Bu ¢aligmada, arttirilmis
gergeklik kullanimi ve interaktif boyutuyla, tekno-kiiltiirin yasam bigimlerimiz, se¢imlerimiz ve algilarimiz iizerindeki
belirleyiciligini en carpici bicimde ortaya koyan sanatsal pratik olarak karsimiza ¢ikan dijital enstalasyon, tekno-kiiltiir ve
sanatin kesistigi noktada degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler — Dijital Enstalasyon, Tekno-Kiiltiir, Yeni Medya, Dijital Sanat, Interaktivite

Abstract — Today, each part that constitutes the concept of culture affected by from all the technological developments we have
witnessed for the last thirty years, and the diversification and spread of mass media and new media systems depending on these
developments. In 21th century, with the increasing dominance of technology over the everyday life of individuals, a new one
has been added to the types of culture fed by the behavioural habits that societies have developed depending on the age in
which they live, and the concept of techno-culture has emerged. As the technology develops and creates its own subculture, the
approach and aesthetic perception of the artist and the viewer, who are sensitive to the changes brought by the era, have
changed as with all dynamics in daily life. In the current digital age, the roles of art, artist and audience have changed,
production and presentation techniques have exceeded their limits and new definitions have emerged. Today, many facilities,
from the simplest electronic tool to the most complex software, are included in both the production process, presentation and
sharing techniques of the artwork. In this research, digital installation, which is the artistic practice that demonstrates the
determinism of techno-culture on our lifestyles, choices and perceptions in the most striking way with the use of augmented
reality and an interactive form, is evaluated at the intersection of techno-culture and art.

Keywords — Digital Installation, Techno-Culture, New Media, Digital Art, Interactivity
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I. GIRIS

Insan, yalnizca bir canh tiirii olmasinm disinda, sorgulayan
ve ihtiyaclarim diisiinerek karsilayan bir varliktir. insan,
Maslow'un ihtiyaglar hiyerarsisindeki fizyolojik, giivenlik,
sosyal, deger-sayginlik ve kendini gergeklestirme
ihtiyaglarmi aklini kullanarak karsilar; varolusundaki bilingle
kendini ve etrafin1 anlamlandirmak iizerine diigiiniir, arastirir,
Uretir, biriktirir ve aktarir.

Insan kavrami iizerine yapilan tanimlamalara baktigimizda
biyoloji, antropoloji, sosyoloji, psikoloji gibi farkli bilim
dallarmin insanin farkli 6zellikleri {lizerinde yogunlagarak
farkli tanimlamalar yaptigin1 goézlemleyebiliriz. Ancak bu
tanimlamalarda insana ait bazi nitelikler ortak olarak
vurgulanmaktadir; bunlardan ilki ve en temeli insanin
biyolojik bir varlik olmasi, ikincisi ise sosyal bir varlik
olmasidir. Bu yiizdendir ki, bireyler, temel ihtiyaclarindan
olan sosyallesme ihtiyact sebebiyle topluluklar halinde
yasarlar. Topluluklarm olusturdugu somut ve soyut tiim
iiretim ve degerler ise o topluluga ait kiiltiirii olugturur. Bu
baglamda, “insanin sosyal boyutu gelisirken kiiltiirel boyutu
da beraber gelisir ve toplumsallasma ya da sosyallesme,
bireyin toplum {iiyeligine hazirlanma siireci olarak goriiliir.”
(Demirel, 2012:7). Bu nedenle kiiltiir olgusu, “insanin ortaya
koydugu, i¢inde insanin var oldugu tiim gergekligi” (Uygur,
1996: 17) karsilar ve kiiltiir insandan ayr1 diigiiniilemez.

Edward B. Tylor'a gore, kiiltiir her seyden 6nce, kapsadigi
muhteviyat bakimindan karmasik bir biitiindiir. Bir
toplulugun ya da toplumun iiyesi olarak insanin iirettigi, basta
yasama dair her tiirlii bilgi olmak iizere, inang, ahlak, orf,
adet, sanat, hukuk vb. maddi ve manevi degerler/iiretimler ve
insanin  fiziksel c¢evresiyle etkilesimler/iliskiler sonucu
kazandig1 diger tiim aligkanliklar ve yetenekler kiiltiir alanina
dahildirler. (Logan, 2014). Bu anlamda kiiltiir, “insanin
dogay1 degistirici etkinlik siireci ile bu siirecin triinleri ve
sonuglaridir. Insanmn emek ve yaratict etkinlik yoluyla
iretmis oldugu maddi ve manevi degerle ile insanin
dzgiiclerinin bu degerler i¢inde nesnellesmesini icerir. Ozcesi
kdiltiir, insanin kendisiyle birlikte dogay1 da insanilestirmesi
stirecidir.” (Giiveng, 1996'dan akt. Yildiz, 2005: 1).

Bir baska bakis agisiyla Cakir (2014:215), kiiltiirii Marx’in
yaklagimi baglaminda toplumsal boyutuyla ele alir. “Kiiltiir,
toplumsal iliskilerin biiriindiikleri bi¢imlere ve igerik olarak
toplumsal olana gonderme yapar. Bu anlamda 'kiiltiir, belli
kosullar altinda, belli insanlar, kendi isteklerine uyarlanmis
bir bi¢imde doganin {irtinlerini temelliik ettikleri ve bu emege
tamamen insan kalibini giydirdikleri' (Capital I) zaman ortaya
¢ikan insan varolusunun nesnellesmis bir tasarimidir.”

Kiiltiir, sahip oldugu bu genis kapsam sebebiyle tarih
boyunca bir¢ok yazar ve felsefeci tarafindan farkli sekillerde
tanimlanmistir. “Bir bakig agisi kiiltiirii ¢ok iyi tanimlayabilir,
ama bu tanimlama, belli bir konum, belli bir goriiniim
acisindandir ve diger bir goriiniim ya da konum agisindan ise
kiiltira epritebilir.” (Ering 2004:20). Bireyin toplumun bir
iiyesi olarak kazandigi tiim yeti ve aligkanliklarin karmasik
bir biitiinii olan kiiltiir kavramina ait her tanim ne zaman,
hangi cografyada ve hangi bilim ya da sanat dalyla ilintili
olarak tanimladigina bagli olarak farkliliklar gosterir.

Kiiltlir, modern oncesi zamanlarda, 'agriculture' terimiyle
iligkili olarak tarimsal iiretimle ilgili 6zel bir tanimlamayken,
modernite sonrasi siirecte teknik, sosyal ve sanatsal tiim
bilgileri ve fiiretimleri igeren daha genis kapsamli bir

kategoriye doniismiistiir. Bu kapsamda Williams'a gore
(1993: 9) kiltiir kavrammin anlam katmanlarmi ve 'kiiltir'
kelimesinin kullanim bigimlerini iic sekilde
gozlemleyebiliriz: 1) 18. yiizyildan itibaren zihinsel, manevi
ve estetik gelisime iliskin genel bir siireci anlatan bagimsiz ve
soyut ad olarak 'kiiltiir' olgusu. ii) Gerek bir halkin, dénemin,
grubun gerekse genel olarak insanligin belli bir yasama
bi¢imini anlatan bagimsiz ad olarak 'kiiltiir' olgusu. iii) Beseri
entelektiiecl ve 0Ozellikle sanatsal etkinligin {irtinleri ve
uygulamalarini anlatan bagimsiz ve soyut ad olarak 'kiiltiir'

olgusu.
“Insana ait kiiltiir, insanin doga karsisinda siirekli artan
egemenliginin, dogayr kendi ¢ikarlar1 yOniinde igsel

degisimlere ugratma kapasitesinin sonucu ve belgesidir. Bu,
insanin iiretici olarak ve tarihsel siire¢ boyunca yasadig1 her
yeni asamanin temelini olusturan sosyal emek araciligiyla
tamamladig1 bir insan bilgisi bi¢imidir.” (Cakir 2014:216).
Bu tanimlarim ortak noktasi olan kiiltiiriin bireysel degil,
toplumsal bir kavram olma 6zelliginin haricinde bahsedilmesi
gereken baska bir nokta ise kiiltlirlin, insanin yasadigi tiim
tarihsel siireclere dahil olmasma bagl olarak degisebilme ve
gelisebilme esnekligine sahip olmasidir. Kiiltiirlin, sahip
oldugu bu esnek ve hassas yapi sayesinde, toplumlarm
gelistirdigi yeni degerlere ve uygulamalara paralel olarak
yeni kiiltiir tiirleri ve tanimlar olugmaktadir.

Ering (2004:43), Kkiiltiir iizerine yargilarda bulunurken
hangi anlamda ya da baglamda olursa olsun kiiltiirel evrim
stirecinin esas alinmasi gerektiginden bahseder. “Aksi halde,
bir zamanlar ¢ok iyi ¢aligmis bir kiiltiirel 6ge, bir kiiltiirel
kurum bugiin salt kiiltiirel evrim nedeni ile is goriisiinii
yitirmis olabilir ve biz, eger o zaman diliminde kalirsak
cagdas kdltiirii hicbir zaman yakalayamayiz.”

Bugiin, kiiltiir kavramini olusturan her parca, yaklasik son
otuz yildir tanik oldugumuz tiim teknolojik gelismelerden, bu
gelismelere bagli olarak kitle iletisim araglarmin ve yeni
medya  sistemlerinin  ¢esitlenerek  yayginlagmasindan
etkilenmektedir. Bu sebeple kiiltiir ve ona bagli kavramlar
icinde bulundugumuz c¢agin dinamikleri g6z Oniinde
bulundurularak tekrar incelenip tanimlanmaya ihtiyag
duymaktadir. Insanhigin tarihsel siirecinde gozlemledigimiz
bu kavramsal degisimlerin 1s18inda, kiiltiiriin - gelisip
degismeye, yeni alt-kiiltlirler dogurmaya devam edecegi
sOylenebilir.

II. YENI MEDYA CAGINDA TEKNO-KULTUR ve
SANAT ILISKiSI

Toplumsal ve kiiltiirel degisimlerin temelindeki baskn gii¢
‘teknoloji’dir. Teknoloji, insanin giivenligini saglamak,
fizyolojik  ihtiyaglarim1  karsilamak ya da  hayatim
kolaylagtirmak igin mantigmni kullanarak aletler iiretebilme
becerisini isaret etmektedir. “Bu yetkinligi Henri Bergson,
Max Scheler ve Hannah Arendt gibi disiiniirler insanin
teknikler gelistirerek cevrelerini kontrol edebilme, yapay bir
cevre insa edebilme becerisine atfen ‘homo faber’ (arag
yapan insan) kavramiyla nitelerler.” (Bastan, 2017:896).
Insan, varolusunun baslangicindan itibaren farkli teknolojiler
iretmektedir. Bu teknoloji triinlerinin, insanin ilk c¢aglarda
avlanmak ya da kendini korumak i¢in gelistirdigi aletlerden,
icinde bulundugumuz dijital ¢agda kullandigimiz yeni medya
teknolojilerine uzanan doniisiimiine paralel olarak teknoloji
teriminin anlami da degisime ugramistir. Sanat veya zanaat
anlamina gelen teknoloji kelimesinin kékeni, Yunanca tekhne
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kelimesine dayanmaktadir. “’Sanat ve zanaat bilgisi’ olarak
tercime edebilecegimiz kavram bilim ve bilim adamina
ilisgkin giincel anlamdaki degisimle birlikte modern
kullanimda zanaatin ima ettigi yarar boyutunu one ¢ikararak
bilgi (ve bilim) ile onun pratik uygulamasi (teknoloji)
arasindaki bildik ayrima maruz kalmigtir.” (Williams, 1983:
315; Aktaran: Bagtan, 2017: 895). Everett Rogers (1983: 12)
teknoloji kavramini “neden-sonug iligkileri ¢ergevesinde arzu
edilen belli bir ¢iktiyr elde etmek tizere belirsizligi azaltan
aragsal bir eylem igin gelistirilmis tasarim” olarak tanimlar
(Aktaran: Bastan 2017:900).

Kavramsal bir teknoloji olarak tanimlanan ‘yazi’nin
bulunusuyla insanin diigiince bicimi donlismeye baslamistir.
McLuhan, “Alfabe yasam ortamimizi gorsel ve uzamsal
terimlerle algilamamizi baglatmis, zamanla bunu daha 6nemli
hale getirmistir.” (McLuhan, 2005: 44) derken ‘yazi’nin
bulunmasiyla seslerin ve diisiincelerin ‘gdz’e iletildiginin
alt1 ¢izmektedir. Yazili kiiltiirde yasanan uzun soluklu bir
gelisme siirecinin ardindan baski tekniklerinin gelisimi ve
fotografin bulunusuyla yazi ve goriintii bir araya gelerek
insanogluna kendini ifade etme ve kendini gerceklestirme
olanaklarin1 bakimindan yeni imkanlar1 sunmus ve nihayet
‘Sinema’ ile goriintli, ses ve metnin tek bir medyada
bulugmas1 20.yiizy1la damgasint vurmustur. Giiniimiizde bu
teknolojilerin tiimii sayisal verilere doniisiirken sanal
gerceklik, siber wuzay, yeni medya gibi kavramlar
cergevesinde insanlarin yasam tarzlar1 ve diisiince yapilarmni
tiimilyle degisime ugratmaktadir (Karagali, 2009: 4-5).

Tarih boyunca, insanoglunun bireysel ve toplumsal
ihtiyaclarmi karsilamak adma trettigi her teknoloji ayni
zamanda, bireyin ve toplumun kiltiirel gelisim ve
degisiminde de etkin bir rol oynamistwr. 21. yiizyilda
teknolojinin ~ bireylerin  gilindelik  hayat1  iizerindeki
hakimiyetinin giderek belirginlesmesiyle, toplumlarin i¢inde
bulundugu ¢aga baglhi olarak gelistirdigi davranig
aliskanliklarindan beslenen kiiltiir tiirlerine bir yenisi daha
eklenmis ve tekno-kiiltiir kavrami ortaya c¢ikmustir.
Teknolojiyle uyumlu yagam bigimleri ve pratiklerinin ortaya
koydugu tekno-kiiltir =~ kavramu ¢ercevesinde,  kiiltiir
olgusunun insanin sosyal boyutuyla iligkili oldugu ve
giiniimiiziin sosyallesme bi¢iminin de teknoloji odakli oldugu
diistiniildiigiinde teknoloji ve kiiltiir kavramlarinin nasil i¢ ice
geemis oldugu fark edilmektedir.

Baudrillard, Tiiketim Toplumu’nda (2010: 78) insani,
“kendisini, tatmin ‘saglayan’ nesnelere dogru yonelten
ihtiyaglara ‘dogustan sahip’ olarak tanimlar. Birey tiikketim
kiiltiiriiniin yapay arzulari ¢ergevesinde nesneler diinyasindan
umdugu yapay tatmin duygusuna yonelir ve varolusundaki
stirekli daha fazlasmi isteyen yoniiyle bu diinyanin icerisinde
kaybolur. Insan, sorgulama yetisine sahip olan bir canli
olmasmin yaninda cevresindeki soyut ve somut imkanlar
iyilestiginde hizla adapte olan, tiiketen ve daha fazlasim
isteyerek bunun i¢in c¢aba sarf eden bir varliktir. Sahip
oldugu bu nitelikler sayesinde iginde bulundugu diinyay1 hem
iyilestirip gelistirdigi hem de (sorgulama yetisini geri plana
attiginda) zarar verdigi sdylenebilir. Soru sormayi bir kenara
birakip empoze edilen yasam sekline teslim oldugunda ise
kendi icatlar1 insan1 yonetmeye baglar. Giiniimiiz insaninin
varhgmi iretilmis teknolojilere boyun egmis halde
stirdiirdiiglinii sdyleyen Cakir'a gore (2014:323), makinelerin,
bilgisayarlarin, aglarin yonettigi birey i¢in asil sorun, aglarda

dolasan insanlarin Ozgirligli, en yiksek sayr ve hizda
gormeleridir. Oysa miktar ve hizin 6zgiirlik ve se¢imle bir
ilgisi yoktur. Tam tersine, ¢ok fazla gorsel ve dijital secenek
insan algist i¢in kaotik bir durum demektir.

Her tiirli bilginin bilgisayar destekli sayisal/dijital iretimi,
temsili ve iletisimini saglayan teknolojileri igsaret eden yeni
medya olgusunun egemen oldugu giiniimiiz diinyasinda,
sayisal ortamda {iretilip yine sayisal ortamda dagitilan imge
ve imgeye bagli smirlt bilgiyi iceren kiiltiirel objeleri (medya
iiretimlerini) tiiketen yeni tip insanin en temel eylemi,
kumandanin, klavyenin somut tuslarina ya da dokunmatik
ekranlarin  sanal tuslarma basarak yasamlarma yon
vermekten, kiiltiirlenmekten ibarettir. Oyle ki, giiniimiizde bu
tip bir insan yeri geldiginde ger¢ek diinya ile higbir bag
kurmadan yasayabilmektedir (Cakir, 2014:323).

Modern kitle iletisiminin ortaya ¢ikmasini ve postmodern
donemde kiiresel bir fenomene doniismesini saglayan sinema,
televizyon, bilgisayar, internet, mobil cihazlar gibi yeni ¢agmn
bilgi ve iletisim teknolojilerini i¢inde barmdiran 'medya’
McLuhan'a (Karagali, 2009: 19)gére, zamanlar: doniistiiren
yaratic1 giiclin asil kaynagidir. Bu yiizden gerek geleneksel
anlamdaki medyay1, gerekse de giinlimiizdeki
adlandirmastyla  yeni medyayr McLuhan'm  kurdugu
baglamda gozlemledigimizde, ortaya c¢ikan temel sonug
sudur: Toplumlar her zaman, insanlarin iletisimde
kullandiklar1  iletigim  aracglarmin  dogast  tarafindan
bicimlendirilirler. Ornegin internet ve eklemlendigi mobil
cihazlar birer iletisim aract olmanin 6tesinde, toplumsal bir
mekan olarak yeni toplumsal iliski bigimleri onerirler. Yeni
medya ¢aginda "teknolojiyi tiiketenlerin, onu toplumsal
kimliklerini  gelistirmek ya da yapilandirmak icin
kullananlarin"(Alioglu, 2011: 49) ortaya koydugu ve tekno-
kiiltiir olarak tanimlamaya calistigimiz toplumsal iligkiler
biitiinii de bu baglamda bigimlenmektedir. Ciinkii bireyin ve
toplumun giindelik yasamini kolaylastirmak ve ihtiyaclarina
cevap verebilmek i¢in iiretilen her teknoloji kagmilmaz bir
sekilde zorunlu bir kullanima, istek ve arzu disinda zorlayici
bir etkiye sahiptir. Bu yiizden, birey ya da guruplara
teknolojiyi kullanma yetkisi verildiginde, bu yetkiyi hangi
guruplarin hangi kosullarda kullandiklar1 dnemlidir. Ancak
biitiin bu anilanlarin, dogrudan ve tek basina bir etken olarak
teknolojiyle degil, kapitalizmin ihtiyaclariyla belirlenen
kiiresel ~ ticaret ~ve  karmagiklasan  sosyal-Siyasal
orgiitlenmemizle de iligkili oldugu agiktir. Kisacasi toplum ve
teknoloji arasinda giiclii bir karsilikli etkilesim 6z
konusudur. Toplum teknolojiyi yaratir ve de toplum teknoloji
tarafindan yaratilir-olusturulur.” (Alioglu, 2011: 50).

Enformasyon teknolojilerinin ve iletisim araglarinin
gelismesiyle birlikte internet erisiminin yayginlasmasi ve
biiyiik bir hizla kitlelere ulagmasi, bilgisayarlar1 giindelik
hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline getirmistir. Bugiin
mobil cihazlar sayesinde masaiistiinden avug i¢cimize transfer
olan internet teknolojisi, ihtiya¢ duyulabilecegimiz her tiirlii
enformasyona ulagma, gilinlik yasamdaki bankacilik, saglik,
egitim gibi hizmetlere erisme ve kisisel/toplumsal iletisimde
bulunabilme gibi giindelik pratiklerimizi istediginiz yerden
istediginiz zamanda yapilir kilmaktadir. Bu noktada birbirine
goriinen ve goriinmeyen kablolarla baglanmis bir ag
toplumundan séz etmek miimkiindiir. Manuel Castells bu
durumu, bireylerin artik kiiresel ve yerel olarak oriilmiis

129



Oztiirk, Tekno-Kiiltiir ve Sanat Iligkisinde Dijital Enstalasyon, ISAS WINTER-2019, Samsun, Turkey

birbiriyle baghi ag toplumu iginde yasadigimni sdyleyerek
Ozetler. Bu ag toplumunun i¢inde ayr1 bir ag olarak varligini
stirdiiren, beslenen ve bireylere yeni bir var olus sekli taniyan
seylerden biri ise sosyal paylasim aglaridir. Aglar,
toplumlarin yeni sosyal yapisini olustururken, ag olusturma
ve aga katilma mantigi da kiltiir, iktidar, {retim, ¢alisma
hayat1 gibi farkl siireglerin isleyisinde ve sonuglarinda ciddi
degisikliklere yol acar (Castells, 2005: 623; Aktaran: Erdem,
2010: 41).

Yeni medya ¢aginda ag toplumunun her bir liyesi artik
sadece dinleyici ya da izleyici konumunda degil; bizzat
medya icerigini olusturan, sekillendiren ya da katki saglayan
konumundadir. Giiniimiizde her tiirlii enformasyonun aglar
iizerinden sayisal bir veriye doniisiirken, s6z konusu bu
enformasyonun  tiikketicisi ~ konumundaki  bizler de
goriintiilerle, yazilarla, imajlarla oyalanarak, diinyanin en
onemli isleriyle mesgulmiisiiz gibi yapip tek tusla sanal
diinyaya yon verdigimizi diisiinerek rahatliyoruz. Tiim bunlar
olurken, gozden kagirdigimiz ya da gérmezden geldigimizin
en 6nemli konulardan birisi de yeni medya ortamimnda bas
aktoriin gercegin yerini almis 'imge' oldugu ve bu aktoriin
iplerinin de onu ireten gorlintii endistrisinin elinde
oldugudur. Bu endiistriler, yerel ve kiiresel baglamda
ekonomik ve kiltiirel gelisim stratejilerinin de bagini
cekmektedir. Bu baglamda kiiresel ticari medya ile yayilan
tekno-kiiltiir ve riza bigimlerinde gorselligin ne denli kilit bir
rolde kullanildigmin farkina varilmasi, dijital ¢agda teknoloji
ve medyalarin biricik kullanicis1 konumundaki bireyin en
6nemli sorumlulugudur (Cakir, 2014: 312).

Yeni imge ve imaj teknolojilerine sonuna kadar kucak agan
ve sanal diinyanmn 6zgiirlestirici giiciine vurgu yapan tekno-
kiiltiir, i¢inde insani barindmran her tiirli bilginin sayisal
olarak iglendigi ve yeni medyalar aracilifiyla kiiresel gapta
yayildigi, degisimini dijitallesme ile siirdiiren kiiltiirel bir
iklime isaret eder. Bu noktada gelisen yeni bigimler, yeni
teknikler, disiplinleraras: etkilesimler teknolojinin, bilimin ve
sanatin tek bir potada bulustugu cagdas soylemlere kapi
aralamaktadir.

Teknoloji ve sanat bir topluma ait bireylerin ve kitlelerin
arasinda ortak sdylem olusturmak konusunda oldukca etkili
iki kavramdir. Teknoloji, gelisiminin tarihsel siireci boyunca
insanla ilgi tim diger kavramlarla birlikte sanata da temas
etmekte ve onu etkilemektedir. Lovejoy'a (2004:13; aktaran
Gtliney: 2014: 127) gore “teknolojik gelismeler, algimizda,

disiince durumlarimizda, goérme bigimlerimizde bir¢ok
degisiklige neden olmakta ve bu durumlar sanat
caligmalarinin ~ stiline, felsefesine ve icerigine etki

etmektedir.” Teknolojinin geliserek kendi alt kiltiiriini
olusturmasiyla ¢agmm getirdigi degisimlere kars1 duyarlilik
sahibi sanatgmin ve izleyicinin giinlik hayattaki tim
dinamiklere oldugu gibi sanata da yaklagimi ve estetik algisi
degismistir. Iginde bulundugumuz dijital ¢agda sanatm,
sanat¢min, izleyicinin rolleri degigmis, iiretim ve sunum
teknikleri kendi smirlarint agmig ve yeni tanimlar ortaya
¢ikmuistir.

Sanatin teknolojiden faydalanabilirligini reddeden sanatgi
ve yazarlar mevcut olsa da giinlik hayatta kullanilan
teknolojik araclar, teknolojik gelisimin tiim tarihsel
stiirecinde, sanatcilar tarafindan kullanilmistir. Bugiin de en
basit elektronik aragtan karmasik yazilimlara kadar bir¢ok
imkan sanat eserinin hem {iretim siirecine hem de sunum ve

paylasim tekniklerine dahil olmaktadir. Sanat¢inin {irettigi
eserin bir parcasi olarak ya da dretim siirecinde
deneyimledigi her yeni alternatif gibi yeni medyanin sundugu
olanaklar da sanatgiya kendini ifadesinde yeni yollar
sunmaktadir.

I11. DIFITALLESEN SANAT PRATIKLERI

Elektronik devrimi, yeni medya teknolojileri sayesinde
kitle iletisim araglarinin kiiresellesmesi ve internetten dogan
dijital  kiiltiir, toplumsal degisimler gerceklestirme
bakimindan, tek yonli bir iletisim saglayan radyo ve
televizyon gibi konvansiyonel medyani sahip oldugundan ¢ok
daha biiyiikk bir potansiyele sahiptir. Cagdas toplumun ve
giindelik hayatlarimizin artik ayrilmaz bir parcast olan yeni
medya  teknolojileri,  “kiiresellesmenin  hizlanmasina;
interaktif iletisimin sanal ortamda, siber yontemlerle, zaman-
mekan kavramlarint gézetmeksizin gerceklesmesine; yasami

kolaylagtiran birgok ‘dijital’ yeniligin dogmasma yol
acmaktadir.” (Giiney, 2014: 127). S6z konusu bu
degisimlerden g¢agdas sanat ve kiiltir de derinden

etkilenmektedir.

Yeni Medya Sanati, 20. Yiizyilin sonlarmda ve 21.
Yizyilin baslarinda yayginlasan yeni teknolojik mecralarin
cagdas sanatgilar tarafindan kullanilmaya baslamasiyla
dogmustur. Giiney Koreli sanat¢t Nam June Paik gibi
sanatgilarin deneysel ¢aligmalarinda videoyu kullanmasi, bu
yeni sanat bi¢cimine yon vermistir (Hodge, 2013: 200).

Dijital teknolojileri yeni bir sanat aract ya da yeni bir
iiretim teknigi olarak kullanan ve bunlar1 kendi yaratim
siireglerinin bir pargasi olarak benimseyen ¢agdas sanatgilar,
“nesne, Ozne, icerik ve iletisim siireclerini, dijital
teknolojilerin ~ sagladigi  olanaklar  ile  dOniisiime
ugratmaktadirlar. Sanata entegre olan teknolojik araclar,
sadece iletimin bir yolu degil, sanatin bi¢imi, igerigi ve siireci
ile bitiinlik arz etmektedir. Yeni medya sanat projeleri,
kullanilan teknolojilerin isleyisini anlamamiza yardimci
olmanin o6tesinde, izleyici/suje olarak bizlerin diisiinme
bicimlerimizi etkilemekte ve zihinsel isleyislerin/siireglerin
dogasini, yapisini degistirmektedir.” (Giiney, 2014: 128).

“Bilgisayar, sanat¢ilara daha Once asla miimkiin olmayan
tirden eserler ve yeni eser/ig tiirleri yaratma imkani
sunmustur. Bunlara 6rnek olarak, elle yaratilamayan ¢ok
karmagik goriintiileri, bir tasa ya da madene oymak yerine ii¢
boyutlu veritabanlarinda olusturulan heykelleri, internet
araciligiyla yeryiiziiniin her tarafindan katilmanm miimkiin
oldugu etkilesimli enstalasyonlar1 ve yapay hayat formlarmin
icerisinde yasayip Oldiigii sanal diinyalar1 gosterebiliriz.”
(Wands, 2006: 8).

Giiney (2014: 128-129), Yeni Medya teknolojilerinin
sanatta arag-ortam olarak kullanimi ve sanat galismalarinin
icerigine etkilerini su sekilde siralamaktadir:

e Cok cesitli imgeler ya da hareketli goriintiiler bilgisayar
ortammna  aktarilip  {izerinde her tirli  degisiklik
yapilabilmektedir.

e Yeni teknolojik donanimlar ve yazilimlar ile izleyiciyi
calismanin icine katan, etkilesimli eserler olusturulmaktadir.

e Sanal ortama aktarilan veya sanal ortamda hazirlanan
dijital caligmalarin global diizeyde paylagimi saglanmaktadir.

e Formlarin yeni tiirleri ile tamamen simiilatif bir diinya
kurgulanabilmektedir.
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e Bilgisayar teknolojisi, izleyicinin yapita verdigi tepkiyi
somut bir sekilde gozlemleyip kaydederek yazilimlar ile
caligmanin geri bildirimde bulunmasi saglanmaktadir.

e Yeni medya sanatnin bi¢im degistirme ve etkilesim
Ozelligi sanatci-izleyici, sanat yapit1 arasindaki iliskileri
degisime ugratmaktadir.

e Geleneksel bigimlendirme yontemleri de bilgisayar
yardimiyla gegeklestirilmektedir

e Farkli sanat dallar1 interdisipliner bir
kullanilarak, yeni teknolojiler ile birlestirilmektedir.

e Gilinlimiiz sanati, yapit olarak tamamlanmis bir estetik
temsilden, bilgi {ireten ve iletisim alani yaratan bir eyleme
donilismektedir.

e Yapit, olmus bitmis somut bir nesneden Gte, olusumunu
tamamlamamus, hatta ortaya ¢ikmasi i¢in disaridan bir etkinin
beklendigi bir siirece doniismektedir.

e Dijital teknoloji fotograf, resim, sinema, animasyon
arasindaki farki ortadan kaldirmistrr ve ‘multimedya
belgesini’ yeni bir biitiinciil standart olarak kabul etmistir.

Bir sanat eserini gorsellestirmek i¢in  bilgisayar
teknolojisini kullanmayi tercih etmis pek ¢ok sanatg¢i aslinda,
geleneksel iletisim araglarint kullanarak eser ortaya koymaya
devam etmektedir. Yeni Medya Sanatinmin ya da bir baska
deyisle ‘Dijital Sanat'n biirlinebilecegi formlar (hem
geleneksel hem de yeni formlar), bazen onlar arasinda berrak
bir ayrimm yapilamayacagi sekillerde harmanlanabilirler.
Dijital Sanatin geleneksel formlar1 arasinda ‘baskilar,
fotograflar, heykeller, enstalasyonlar, video, canlandirma
(animasyon), miizik ve performans’ sayilabilir. Dijital alanin
kendisine 0zgii yeni formlar olarak da 'sanal gergeklik,
yazilim sanat1 ve net sanatt’ sayilabilir (Wands, 2006: 11).

Yeni teknolojik devrimin dogasi geregi, Yeni Medya
Sanati'nda 21. yilizyilla birlikte diinya ¢apinda, siirekli
degisen, ¢ok hizli gelismeler yasanmaktadir. Dijital sanat
genellikle veri formuna (yani, dijital depolama ortaminda
birler ve sifirlar toplulugu olarak duran bir bilgisayar
dosyasina) biiriinmektedir. Bazen bu durum - eserin fiziksel
bir icrasinin s6z konusu olmadigi net sanatinda gorildiigi
iizere - nihai form olarak ortaya ¢ikar. Dijital sanat pratiginde
so6z konusu dijital verilerin daha somut bir seye/nesneye
doniistip doniismemesi sanatciya baghdir. Bilgisayarlar daha
giicliit hale gelip, yazilimlar daha da gelistikge, sayisal
verilerin biirinebilecegi formlarmn ¢esitliligi de artmaktadir
(Wands, 2006: 14).

Yeni Medya Sanati hala farkl sekillerde ortaya ¢ikmaya ve
gelismeye devam etmektedir ve bu devam ettikge tiretimlerin
ne sekilde yapilacagi ve nasil algilanacagi yine kesin bir
netlik kazanmayacaktir. Bu sanat alaninda simdiye kadar
iizerinde durulan ortak bir kavramdan ve standart hale gelmis
uygulamalardan ve tekniklerden s6z etmek miimkiin degildir.
Ciinkii her bir Yeni Medya Sanatc¢isinin ¢aligma yontemi
digerleriyle biiyiik farkliliklar géstermektedir. Temel fikirler,
yeni mecralar1 kullanip {izerlerinde deneysel calismalar
yapmak cergevesinde gelismektedir. Ortaya ¢ikan sonuglar
ise, her birinin teknolojiye bakis1 ve onunla iligkisi farkli olan
sanatgilarin hayal giicleri ve kabiliyetleri dogrultusunda
sekillenecektir (Hodge, 2013: 203).

anlayisla

IV. TEKNO-KULTUR CAGININ CARPICI YANSIMASI:
DIJITAL ENSTALASYON

‘Enstalasyon’ ya da bir diger adiyla 'yerlestirme sanat1’,
actk veya kapali mekanlarda yapilan ve c¢ogunlukla
izleyicilerin katilimin1 6ngoren, onlarla etkilesime giren bir
sanat tarzidir ve mimari, heykel ve performans sanatlarinin
alanlarindan dogmustur. Mekan, kavram, nesne ve Ozne
arasinda kurdugu iliski ve yarattigi sanatsal duyum
bakimindan hep marjinal bir sanat pratigi olarak goriilen
enstalasyon sanati, kolay kolay sinirlandirilamayan bir yapiya
sahiptir. ~ Sanatcilar  gerceklestirdikleri  enstalasyonlarla
izleyiciyi yepyeni deneyimlere davet ederken, bilindik ya da
giincel olan1 bambaska bir dille sekillendirir ya da hi¢ farkina
bile varmadigimiz durumlari/olaylari yeniden kurgularlar.
Izleyicisine diinyay1 ve olaylar1 yeni bastan anlamlandirma
imkani veren enstalasyon sanati ancak 20. yiizyilin son on
yilinda gorece marjinal bir sanat pratigi olmaktan c¢ikip
cagdas sanatta bugiin oynadig1 merkezi bir rolii elde etmeyi
basarmustir.

Yeni medyanin teknolojilerinin sanata adaptasyonu, sadece
palete eklenen yeni bir renk niteliginde degildir; onun giicii
giindelik hayat pratiklerinden kiiltiire uzanan genis bir
yelpazede yasanan doniisiimlere dnciiliik eden etkin bir ortam
islevi gormesindedir. Sanat bir yandan yeni medya
teknolojileri ile yeni ifade yollarina, yeni malzeme
kullanimina ve yeni bigim arayislarina cevap vererek alanini
genisletirken, diger yandan da kiiltiirel doniisiimlerde etkili
olmaktadir (Seylan, Giiney, 2016: 101). Bu nedenle yeni
medya teknolojileriyle uyumlu yasam bi¢imlerinin ve
kullanim pratiklerinin kiiltiirel yansimasi olan tekno-kiiltiir
olgusunu katilim ve etkilesim baglaminda izleyicisine en iyi
yansitan sanat pratigi olarak ‘dijital enstalasyon’, dijital
sanatin en hizli biiyiliyen alanlaridan birisidir.

Resim. 1 Nike Flyknit ‘Fit’ Enstalasyonu / Milan Tasarim Haftasi, 2013*

*Flyknit, insan bedeninin hareketlerini 'Kinect' adi
verilen kameralar araciligiyla yakalayip kopyalayan ve
bu hareketleri parlak renkli 151k diizenleriyle
gorsellestiren bir dijital enstalasyon ¢aligmasidir.

Dijital teknoloji - 6zellikle de donanim mikro-kontrolorleri,
algilayicilar ve yazilim paketleri - enstalasyon sanatgilarinin
oniindeki yaratict segenekler yelpazesini biiyiik Olgiide
cogaltmistir ve onlarm kendi eserleri {lizerinde tam bir
denetim kurmalarimi saglamaktadir. Bu sayede sanatgilar,
etkilesimli birimler, robotlar, internetten gercek-zamanli veri
akisiyla yonlendirilen enstalasyonlar ortaya
koyabilmektedirler. Bunun yaninda dijital enstalasyon
sanat¢ilarinin yarattig1 sanal gergeklikler, tamamen sentetik
bir diinyada, katiimcilara ya da izleyicilere igine 6zgiirce
dalip ¢iktiklar1 6zgiin bir deneyim atmosferi sunmaktadirlar.
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Resim. 2 Char Davies, TREE POND OSMOSE, 1995*

*Durmadan degisen, yari-saydam gorsel Ogelerden
olusan Osmose, stereoskopik 3D bilgisayar grafigi,
uzmanlastirilmig 3D ses ve gergek-zaman etkilegimi
gibi ileri teknolojilerden faydalanilan ve katilimei
izleyicilerinin ~ goérsel uzami  deneyimlemelerini
saglayacak  sekilde nefeslerini ve dengelerini
kaydetmek i¢in basa takilan bir gériintii birimi ve bir
hareket takip yelegi kullanilan bir dijital enstalasyon
¢aligmasidir.

Aslinda dijital enstalasyon sanatinin ortaya koydugu ‘sanal’
yapilarin/ortamlarm diisiinsel alt yapis1 Ronesans donemine
kadar uzanmaktadir.  Bilim ve sanatin tarihsel iligkisi
baglaminda algoritmanin bir sisteme baglanmasi ve
kullanilmast Yeni Medya Sanati'ndan ¢ok once, ilk kez
Italya'da Ronesans déneminde gerceklesmistir. Dijital
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasindan ¢ok oOnce, yani bundan
yaklagik bes yilizyil evvel, algoritmalar teknik ressamlar
tarafindan kullanilmistir. Bu da, tarihsel siireklilik agisindan
bilim ve sanatin ne kadar i¢ ice oldugunun somut bir
gostergesidir (Alioglu, 2011: 83).

Enstalasyon sanati bilgisayar teknolojiyle bulusmasi,
sanat¢ilarin  etkilesimli deney iizerindeki denetimlerini
artirmig, siber uzaya ve sanal diinyalara ulasabilmeleri i¢in
onlerindeki tiim kapilar1 aralamig ve etkilesimligin yaratici
imkanlar1 ve seyirciyi silirece dahil edici ortamlarin
gelismesine 6n ayak olmustur. Oncelikle sanal gerceklik
eserleri icin kullanilan ‘izleyiciyi siirece dahil edici ortam’

deyisi, U¢ boyutlu grafik ve ¢ok kanalli uzamsallastirilmis
ses vasitasiyla olusturulan Ozgiin  dijital ortamlar
tanimlamaktadir.

sleeps,:estedche I
have
.}:;, heat".sJ

Resim. 3 Noah Wardrip-Fruin, Sascha Beker, Josh Carroll, Robert Coover,
Andrew McClain ve Shawn Greenlee, SCREEN, 2003-2005*

*Boyutlart 2.4x2.4x2x4 m. olan bir sanal gergeklik
magarasi... Bu ¢aligmada izleyici, ¢ok sayidaki
sozclik, metin, kesitler ve uzamsallagtirilmig sesle

kusatilmigtir. Metnin bu sekildeki akisindaki amag,
gorsel Ogeler farkli ¢agrisimlari akla getirirken bir
biling akis1 tipi yaratmaktir.

Tekno-kiiltiir ¢agma girilmesiyle birlikte sanat, dijital
enstalasyon sanatiyla ~damgalanmistir.  Yeni medya
caligmalarinda, dijital medya alaninda hem kuramci hem de
uygulayict olan George Legradynin 1999'da belirttigi gibi,
metaforik ve sanal mekanlar her zaman fiziksel mekanlarla
kesigsmektedirler. Dijital diinyayla etkilesim siirecinde, reel
mekan, sanal mekani1 deneyimlemek igin bedenimizin
teknolojik aletlerle temas ettigi yerdir. Bir sanal gerceklik
yaraticist olarak dijital enstalasyon sanat¢isi, fiziksel bir
nesne iizerinde eserini somutlastirmak zorunda degildir. Bu
eserler sayisal veri olarak var olduklar1 i¢in malzemenin
sinirlamalarindan, kisitlamalarindan bagimsizdir. Legrady'e
gore sanat eserlerinin malzemelerin sinirlamalarindan
bagimsiz olmalar1 nedeniyle, sanat eseri izlendigi ya da
tecriibe edildigi zaman sanal ve gercek olanin kesistigi yerde
durulmaktadir (Alioglu, 2011: 87).

Dijital enstalasyon sanatinin gelecekteki imkanlarini
tahmin etmek insana heyecan vermektedir. Halihazirda bu
sanata Ozgi yaratilmis olan ortamlar1 daha da fazla
denetleyecek yeni teknolojilerin gelistirilmesi stirmektedir.
Oniimiizdeki dénemlerde heniiz tasavvur dahi edemedigimiz
bambagka teknolojilerin de sanatgilarin  kullanimina
sunulacagi ortadadir.

V. SONUC

Moderniteden giliniimiize, ‘gdriintii’niin ve de ‘imge’nin
sirasiyla mekanik, elektronik ve dijital olarak ele gecirilmesi,
sanatin geleneksel yarati siireclerinden kopmasini ve sanata
ickin gorsel soylemin bilgisayar teknolojisi araciligiyla
olusturulan  dijital ortamlar vasitasiyla izleyicilere
aktarilmasini beraberinde getirmistir. Bu baglamda, gelisen
bilgi ve iletisim teknolojilerinin her gecen giin daha da fazla
dontistiirdtigii kiiltiirel yapilari, 6zellikle de teknolojiyle yakin
iliski igersinde olan giiniimiiz sanatmi, tekno-kiiltiir
kavraminin odaginda diisinmek, anlamak ve ¢oziimlemek
olduk¢a onemlidir.

Gelencksel imgelerle iretilen gegmis donem sanat
yapitlarinin aksine, katilimer izleyicisini yaratim siirecinin
icine alarak, onlar1 siirecin etkin bir pargasi haline getiren
Yeni Medya Sanati, salt ¢agdas sanata eklemlenen yeni
teknolojilerin ve yeni arayiglarin yansimast degil, tekno-
kiiltir ¢ag1r insanmnin yasama ve diisiinme big¢imlerinde,
giindelik hayat pratiklerinde yasanan gergek-zamanl
degisimlerin kagmilmaz bir sonucudur da.

Kisacasi, teknolojinin belirleyici tavri kiiltiirle birlikte
sanat1 da etkilemistir. Degisen kiiltiirin bireylerin algi ve
kaygilarim1 farklilagtirmasiyla insanlar tiim etkilesimlerini
sanal ortamlar aracihiiyla gerceklestirmektedir. Iginde
bulundugumuz ¢agin sanat {iretimlerinden olan dijital
enstalasyon da tekno-kiiltiiriin degistirdigi yagsamlarimizin bir
sonucudur. Tiim dijital sanat uygulamalar1 icerisinde dijital
enstalasyon, arttirilmis gerceklik kullanimi ve interaktif
boyutuyla tekno-kiiltiiriin yasam bigimlerimiz, se¢imlerimiz
ve algilarimiz {izerindeki belirleyiciligini en garpici bigimde
ortaya koyan sanatsal pratik olarak kargimiza ¢ikmaktadir.
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