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Ozet — Bu arastrma, Gazi Universitesi Mimarlik Bolimii 4. Smif dgrencileri ile birlikte, iiretken sistemlerden olan
fraktallerin kentte konut tasarimi probleminin ¢6ziim siirecinde 6grencilerin tasarim kararlarmi alma ve iiriine doniistiirme
asamalarindaki roliinii incelemek amaci ile yapilmistir. Caligmada Ogrencilerin yarisina iiretken sistemlerden geometri ve
matematik tabanli olan fraktaler ile ilgili bilgi verilmis ve ¢alismalarini bu dogrultuda yapmalari istenmistir. Ogrencilerin diger
yarisina ise iretken sistemler ile ilgili herhangi bir bilgi verilmeden tasarimlarini bigimlendirmeleri istenmistir. Bu sekilde
konut tasariminin tiretken sistemler ile nasil degistigi irdelenmistir. Siiregte, tasarimlarini geleneksel yontem ile gergeklestiren
ogrencilerin ¢aligmalarin rastgele deneyerek tiirettikleri, fraktal sistemler ile tasarimlarini yapan Ogrencilerin ise belirli
kurallar ¢ergevesinde tasarimlarmi gerceklestirdigi gozlemlenmistir. Bu ¢aligmada, denenen iiretken yaklagimlardan olan
fraktallerin hem siirecin hem de sonug iriiniin izlenebilir, gelistirilebilir ve degistirilebilir olmasi, tasarimin kontrollii bir
sekilde ilerlemesi agidan geleneksel yontemden basarili oldugu gozlemlenmistir. Fraktaller; 6grencinin zihinsel iglemlerine
kisitlama getirmekten ¢ok, tasarimcinin zihninde yeni tasarimlar ig¢in uyarict ve yeni ¢agrisimlar olusturucu etkiye sahip olmast
acisindan mimarlik egitiminde kullanilabilir bir yontem olarak belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler — Uretken Sistemler, Geleneksel Sistemler, Fraktaller, Konut Tasarimi, Mimarlik Egitimi

Abstract — This study has been carried out in order to investigate the role of fractals on the students’ decision making and
turning their decisions into a products in the process of solving the problem of designing a house in urban areas. It was carried
out with 4™ grade students of Architecture Department at Gazi University. In the research, half of the students were given
information about fractals which are among the productive systems based on geometry and mathematics and then they were
asked to design their projects in line with the information given. The other half of the students were asked to shape their
designs without giving any information about any of the productive systems. In that way, how house design changes with the
knowledge of productive systems has been scrutinized. During the process, it has been observed that the students who
completed their designs with traditional methods did it by trying randomly, on the other hand, the students who completed their
designs with fractal systems did it in the framework of certain rules. It has been found out that fractals, which are among the
productive approaches tried in this study, are more successful than traditional method with respect to the fact that both the
design period and outcome can be observed, developed and changed. Fractals have been determined as a method which can be
used in the education of architecture because it has an effect of stimulus for new designs and for forming new associations in
the mind of designer rather than restricting the students’ mental processes.

Keywords — Productive Systems, Traditional Systems, Fractals, House Design, Education of Architecture

I. GIRIS gosterir fakat Onemli degisikliklerin demografik oldugu
gelismis diinyada, ekonomide, toplumda daha genellesen
kadmn statiisiinde 6zellikle 6nemli degisiklikler goriilmiistiir.
Tek aileli evler, cocuksuz ciftlerin ortaya ¢ikmasma neden
olan gelismis diinyada dogum oraninin azalmasi ve ileri yasta

Konut, i¢inde insan yagammin Oziini barindiran bir
merkezdir. Insanlar, ekonomik, kiiltiirel, sosyal, siyasal ve
sembolik diizenin bir parcasi olarak konutun anlamini ve
Onemini artirr; orada dogar, yetisir, evlenir, cocuk biiyiitiir, %

caligir, yaslanir ve Oliir. Konut, kullanicisinin yiikledigi evlilik diha oneeki nesillere .gér.e O,IdUkQa farkli “ev
anlamla ifade eder kendini [1]. olusturma” uygulamalar1 ve etkinlikleriyle sonuclanmigtir

[1].

Icinde yasadigimiz konutlarm kullanicistyla iligkisine
yonelik arastirmalar 1980’lerin sonundan 1990’lara ve yeni
milenyuma dogru daha ¢ok goze carpmaya basladi [2]. Aile
ve ev halki kompozisyonu bir¢ok iilkeye gore degisiklik

Mimarlik, bir sanat dali olarak yerini korumali, gercek
bilgiyi bir bigimde irdelerken giindelik insan etkinliklerine
mekan saglamali ve diger bir yandan da sakinlerin,
gelecekteki kigisel segimlerine degisik olanaklar tanimalidir.
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Mimar esnekligin biitiin farkli bigimleri i¢inden her degisik
duruma en uygun olani seger [1].

Il. MATERYALLER VE METOD

Bu arastirma, Gazi Universitesi Mimarlik Boliimii 4. Simif
Ogrencileri ile birlikte, {iretken sistemlerden olan fraktallerin
kentte konut tasarimi probleminin ¢dziim siirecinde
Ogrencilerin tasarim kararlarmi alma ve {irline donistiirme
asamalarindaki roliinii incelemek amaci ile yapilmistir.
Caligmada Ogrencilerin  yarismna iretken sistemlerden
geometri ve matematik tabanli olan fraktaler ile ilgili bilgi
verilmis ve ¢aligmalarini bu dogrultuda yapmalari istenmistir.
Ogrencilerin diger yarisina ise iiretken sistemler ile ilgili
herhangi bir bilgi verilmeden tasarimlarini bigimlendirmeleri
istenmigtir. Bu dogrultuda 6grencilerin projelerde fraktali
dolayli olarak ve dogrudan bilerek yaptiklar1 tasarimlari
incelenerek; tasarim siirecine dair verileri tasarim siirecinde
nasil kullandiklari, tasarim siirecinin  gelistirilmesinde
fraktalin rolii agiklanmistir. Boylelikle tasarim siirecinin daha
verimli gegmesi i¢in yeni bir ydntem Onerilmistir.
Ogrencilerin tasarim siirecleri gozlemlenereki fikirlerinin
somut bir iiriine doniismesi agsamasinda iretken olan veya
olmayan yaklagimlarin siire¢ gelisiminde ne derece etkili
oldugu  irdelenmistir.  Tasarim  siirecinin  {iretken
yaklagimlardan olan  fraktal ile nasil gelisti§inin
gozlemlenmesi ¢aligmanin ana heefini olusturmaktadir.

Calisma kapsamimda ilk olarak Ogrencilere Ankara
Maltepe’de  bulunan tasarim alam1  hakkinda gerekli
dokiimanlar ve bilgiler verilmistir. Daha sonra bu alana bir
konut tasarlamalar1 istenmistir. Daha sonra dgrenciler iki

gruba ayrilarak birinci grupraki Ogrencilere {iretken
yaklagimlardan matematik ve geometri ile dogrudan
baglantili olan fraktaller ile ilgili bilgi verilmis ve

tasarimlarmi bu dogrultuda gergeklestirmeleri istenmistir.
Ikinci gruptaki dgrencilere ise herhangi bir bilgi verilmeden
tasarimlarin1  gelencksel yontemler ile gergeklestirmleri
beklenmistir. Siire¢ ve sonug triinler gozlemlenerek fraktalin
konut tasariminda kullanilmasmnin uygun olup olmadigi
aragtirilmustr.
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Resim 1. Vaziyet plani ¢aligmalari

I1l. FRAKTALLER

Uretken tasarim kavrami, eylemi gerceklestirenin sonugtan
¢ok siirecin igerigi ile ilgilendigi yontem, liretken tasarim
sistemi ise kullaniciya bu siirecte destek veren ya da tasarimi
tamami ile alan sistem olarak tanimlanabilir. Sistemin
iiretkenlik kapasitesi tasarimcmin yenilik¢i driinler ortaya
koymasina ve tasarim yonelimlerini gelistirmesine gore
belirlenir [3].

Bigim gramerleri, L sistemler, fraktaller, genetik
algoritma, voronoi iiretken sistem cesitlerindendir. Bu
caligmada tiretken sistemlerden fraktaller kullanilarak alan
caligmasi yapilmistir.
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Mimarlik egitiminde ogrencilerin tasarim  siiregleri
incelendiginde, tasarimlarin matematik ve geometri tabanli
gelistigi gdzlemlenmistir. Uretken sistemlerin temel dzelligi
de bilim dallarindaki geometrik kurallar1 kullanarak islemler
yapmaktir. Bu sistemler arasinda matematik ve geometri
arasinda en net iligkiyi kuran sistemlerden biri fraktaller
oldugu i¢in, ¢aligma kapsaminda fraktal sistemler segilmistir.

Fraktal fikri ilk kez 1975 yilinda Polonya asilli bir
matematik¢i olan Beneoit B. Mandelbrot tarafindan olmustur.
Mandelbrot’un kesirli geometri olarak tanimladigi evren,
puriizli, girintili ¢ikintil, biikik bir evrendir. Fraktal
teriminin  kokenine baktigimizda ise Latince ‘fractus”
sozciigiinden geldigini gormekteyiz ve anlam olarak da
parcalara ayrilmig veya kirilmig demektir [4].

A. Fraktal Ornekleri

Fraktaller genel olarak sadece sayisal tabanli sistemler
olarak diisiiniilmektedir. Fakat aslinda fraktaller birgok bilim
dallarinda karsimiza ¢ikmaktadir.

Fraktallerin en ¢ok bilinen 6rneklerinden biri akcigerlerdir
(Resim 2). Nefes alip verme sisteminde gorev alan akcigerler
tiiplerden olugsmaktadir. Bu sistemde oncelikle sistemin esasi
olan nefes borusu daha kiiciik iki boruya ayrilir ve bu borular
akcigerlere gider. Akcigerlerin i¢cinde de daha kii¢iik borulara
ayrilarak bronsguklar adi verilen en kiiciik keselere kadar
devam eder [5].

Resim 2. Akcigerler [5]

Fraktallere diger bir 6rnek alveollerdir (Resim 3). Fraktal
kurgu sayesinde dar bir hacimde maksimum verim elde
edilmektedir.

Resim 3. Akcigerler ve alveoller [5]

Insan viicudundaki damarlar bronslara benzer bir sekilde
giderek daha kii¢iik damarlara ayrilirlar (Resim 4). Ornegin
atar damarlar aort ile baslar ve giderek killar damarlara kadar
ayrisirlar ve birbirine ¢ok yakin birer gézecik ile son bulurlar.
Bunun i¢in Sandau (2000) kan damarlarini fraktal sagaklar1
olarak ifade etmistir [5].
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Resim 4. Kilcal damarlar [5]

Agaclar fraktallere ¢ok net bir 6rnektir (Resim 5). Her dal
daha kiiciik dallara ayrilir ve bu siire¢ tekrarlanir. Bir Y
harfinden ornek vermek gerekirse eger, Y harfinin
dallarindan yeni bir Y harfi daha dogmaktadir. Tekrarlar
sonucunda Y sayist her adimda 2, 4, 8, 16, 32, 64 ve devami
olarak artmaktadir.

Resim 5. Agaglarda fraktal kurgu

En cok bilinen fraktal 6rneklerinden biri de egrelti otudur
(Resim 6). Ik olarak Barnsley tarafindan ortaya atilmistir.
Dért asamadan olusan bir kural ile iretilir. Ilk asamada
baslangic bigimi olarak bir dikdértgen segilir. ikinci asamada
bu dikdortgenin alt kenarimin orta noktasindan bir ¢izgi
¢izilir. Bu ¢izgi egrelti otunun sapin1 temsil eder. Ugiincii ve
dordiincii asamada ise baglangi¢ bigiminin bu ¢izgi {izerinde
dondiirtilmesi ve kiigiiltiilmesi ile iki kii¢lik dikddrtgen ¢izilir.
Birkag tekrardan sonra olusan nesne egrelti otunu olusturur.

Resim 6-.AEg7relti otundaki fraktal kurgu

B. Fraktal Geometrinin ozellikleri

Kendine Benzerlik (Self Similarity — Oz Benzerlik)

Kisaca kendine benzerlik, parga ile biitiin arasindaki
geometrik benzerligi ve uyumu ifade etmektedir. Cismi
olusturan parcalar, cismin tamamina benzemektedir. Bu
durum kiigililen 6lgeklerde tekrar eder ve sonsuza kadar
devam eder (Resim 7).

Resim 7. Mandelbrot seti [4]

Tekrarlar Sonucu Olusmalar: (Iteration)

Fraktallar genellikle tekrarlayan yontemlerle olusturulur.
Bir fraktal olusturmak i¢in belli bir geometrik sekil alinir ve
bu sekil iizerine 6zel islemler uygulanarak daha karmasik bir
sekil elde edilir. Benzer bicimde olusan yeni sekil {izerinde
de ayni1 yontem ile daha karmasik bir sekil olusturulur ve bu
islem sonsuza kadar devam ettirilebilir edilir [6].

Resim 8. Kar tanesi [6]
Fraktal (Kesirli) Boyut (Fraktal Dimension)

Oklid geometrisinde  boyutlar  tamsayilarla  ifade
edilmektedir, fakat fraktal geometride nesnelerin boyutlarim
ifade etmek icin tam sayilar yeterli degildir. Bu bakimdan
fraktal boyut bir yapmin karmagikligini géstermede oldukca
faydalidir [6].

Fraktal yapilarmn, bulunduklar1 metrik uzay i¢inde ne kadar
yogun olduklar: kisiden kisiye degisebilir. Fraktal boyut, bu
Oznel yaklagimlari nesnel hale doniistiirerek fraktallarin
karsilagtirilabilme ¢abasmm bir sonucu olarak ortaya
cikmistir. Fraktal boyut i¢in asagidaki 6zellikleri yazabiliriz:

-Fraktal boyutun kullanimi benzer veya farkli &zellige
sahip Oriintiilerin belirlenmesi agisindan onemli kolayliklar
saglamaktadir.

- Fraktal boyut kendine benzerligin bir sonucudur [6].

ALfA/
A AR
Resim 9. Sierpinski iicgeni [6]

IV. ALAN CALISMASI

Calisma kapsaminda Gazi Universitesi Mimarlik Bolimii
Ogrencileri ile bir alan caligmasi yapilistr. Calisma
kapsaminda Ogrenciler tasarim alanina bekar, evli ve
cocuksuz, evli ve cocuklu ailelere uygun evlerin bir arada
bulundugu bir konut tasarimi yapmuslardir. Tasarimlarini
bigimlendiren O6grencilerin yaris1 {iretken sistemlerden
matematik tabanli olan fraktalleri kullanarak tasarimlarini
gerceklestirirken diger vyarist geleneksel yontemler ile
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ilerlemiglerdir. Hem silirecin hem de sonug¢ iriinlerin -
kargilagtirildigt  bu calismada mimarlik ve geometri
arasindaki  iliskinin  fraktaller ile nasil  degistigi
gozlemlenmistir. ity

Tasarim kararlarinin ve fraktal kurgunun belirlenmesi ile
birlikte iki boyutlu ve ii¢ boyutlu cizimler yapilmistir.
Ogrencinin tasariminin ¢ikis noktasi olan dalga boyu hareketi
planlarda ve ii¢ boyutlu gorsellerde okunabilirken kesit ¢izim
tekniginde yetersiz kalmistir.

P -51
1.Calisma: Fraktal Kurgu ile Konut Tasarimi i V5
2
Fraktal sistemleri kullanarak tasarimii gergeklestiren ilk ’
Ogrenci, tasarimina tasarim alani, tasarim alanmin yapil =
cevresi, dogal ¢evresi hakkinda bilgiler toplayarak =
baglamistir. Daha sonra tasariminda ¢ikis noktasi olarak
belirleyecegi, yorumlaylp yeniden tanimlayabilecegi bir
kavram arayigina girmistir. P
83
a4

Resim 14. Tki boyutlu ve {i¢ boyutlu gizimler

Sonu¢ olarak her ne kadar icilinci boyuttaki
parcalanmalar, plan kurgusundaki bosaltmalarin aksine tek
yonlii olmasi bakimindan yetersiz kalmis olsa da tasarimimn

Resim 11. Eskiz ¢alismalart fraktal kurgu ile yorumlanmasi, fraktalin 6zelliklerinin hem

. sirecte hem de sonug¢ iiriinde kullanilmasi bakimindan

Ogrenci kavram olarak dalga boyunu bulmustur. Ancak  bagarili bir proje olmustur. Konut tasariminda bulunmasu
tasariminda  birebir  benzerligi kullanmak istemedginden gereken birimleri, bir araya gelis bicimlerini tanimlamis, a¢ik
dolay1, dalga boyunu fraktal kurgu ile birlikte disiinerek  galanlar ile kapali mekanlari bir biitiin olarak tasarlamistir.
kirilan dalgalar seklinde yorumlamistir. Bdylece fraktal

geometrinin {i¢ ozelligi olan kendine benzerlik (Self 2. Canigma: Fraktal Kurgu ile Konut Tasarimi
Similarity — Oz Benzerlik), tekrar sonucu olusmalari

(Iteration) ve fraktal (Kesirli) boyut (Fraktal Dimension)’1 Fraktal kurgu ile tasarimini gergeklestiren ikinci dgrenci
tasariminda kullanmustir. ilk olarak yapili ¢evre, dogal ¢evre, mekansal gereksinimler
ve kullanic1 ihtiyaglarini arastirmigtir. Tasarim alani olarak

f':f..,‘ f"‘“""“_“’ verilen yap1 adasmin kargisinda bulunan parki tasariminda bir
i ' girdi olarak kullanmis, kentsel 6lgekteki dolu bos iliskisini

ele almistir.

ks b =
Resim 12. Dalga boyu modeli eskiz ¢aligmalari P A!
Cevresel analiz, bicimsel analiz ve islevsel analizler _1)'
. . . . e ed
sonucu elde edilen bilgiler ger¢evesinde, yesil doku, yapilt - N
cevre ve mekan biytliklikleri, kiitlenin dololuk bosluk | L,—,%-:A |
oranlarmm  belirlenmesinde,  boyutlandirilmasinda  ve = 1\
konumlandirilmasinda  etkili olmustur. Ogrenci fraktal B et
B v L
kurguyu tasariminin her boyutunda kullanmustir. Resim 15. Vaziyet plant

Ogrenci mevcut yaya yollarmin, ulasim giizergahmn,
geneslenmenin analizlerini yaptiktan sonra tasarimi igin
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oncelikle bir ‘L’ birim eleman1 belirlemistir. Belirledigi bu 3. Calisma: Geleneksel Yontem ile Konut Tasarimi

prizmayi fraktalin anlatilan kendine benzerlik (Self Similarity

— Oz Benzerlik), tekrar sonucu olusmalar1 (Iteration) ve Geleneksel yontem ile konut tasarimimi gergeklestiren ilk

fraktal (Kesirli) boyut (Fraktal Dimension) 6zelliklerini de  6grenci, calismasina ilk olarak konut tasarimi ve tasarim alani

kullanarak hem yatay diizlemde hem de disey diizlemde hakkinda bilgi toplayarak baglamistir. Kentsel anlamdaki

belirli oranlarda biiyiiltiip kii¢iilterek bir araya getirmistir. bosluklarin tasariminda yesil alan olarak doniistiirilmesi
gerektigini diislinerek eskiz ¢aligmalar1 yapmuistir.

s e S e i AP35 Nafre B e b
okt lrdes po Shim .cr.'tﬂ.u.—...ql badae AN
\

| el b opm DU 4 S i (4tis,
-‘r‘; T 8 L g e s B eV
Toow .

Dkl S 8 tee (I} et
% e be B e ey

iz
E_ad
e
T G o b o S et
k el ot o ARG SN TN
iy ¢ B

Resim 19.Vaziyet plant
“'-hﬂ a - Phe. ol ol . . . . . 1

e s i 10 | Islevsel gereksinimleri 6n planda tutarak analizler

yaparak plan ¢oziimleri denemistir. Kesit c¢aligmalarinda

kentsel bosluklar1 tasarim kararlar1 dogrultusunda nasil

tasarlayacagini belirlemistir.

* Resim 16.Fraktal kural dizisi

Serbest el ¢izim teknigi ile eskizler yaparak tasarim
kararlarin1 alan 6grenci konut tasariminda ikinci ve glincii
boyutta birimlerin fraktal kurgu ile bir araya gelme
bi¢imlerini tanimlamistir.

Resim 20.Plan ve eskiz ¢alismalart

Serbest el ¢izim teknigi ile tasarimmin ilk agamasini
tamamlayan &grenci sonug {irlinlerini bilgisayar ortaminda
cizerek projesini tamamlamistir.

Resim 17.Fraktal kurgu

Ogrenci daha sonra yaptig1 analizler ve belirledigi fraktal
kurgu cergevesinde iki boyutlu ve {i¢ boyutlu ¢izimlerini
yaparak tasarimini tamamlamistir.

Resim 21. Gorsel ¢alismalar

Kentsel bosluklar1 her katta deneyerek kiitlesini pargalara
aywrmigtir. Fakat bu bosluklari rastgele ve birbirinden iliskisiz
bir bi¢cimde olusturdugu i¢in bosaltmalar katlarda
degisiklikler olarak okunmaktadir.

Resim 18.1ki boyutlu ve ii¢ boyutlu gizimler

Sonu¢ olarak &grenci belirledigi fraktal kurguyu hem
siirecte hem de sonug iiriinde tasarimmin bigimlenmesinde
etkili bir bicimde kullanmistir. Tasarim probleminde verilen
birimlerin konumlanma ve bir araya gelme bicimlerini
tanimlarken agik alanlari, kapal alanlar1 ve sirkiilasyonu bir
biitiin olarak ele almustir.

Resim 22. Gorsel ¢alismalar

356



Cam and Ozen Yavuz, Mimarlik Ogrencilerinin Kentte Konut Tasarimi Problemine Geleneksel Yontem ve Uretken Sistem ile Yaklagimlarinin
Incelenmesi, ISAS2019, Ankara, Turkey

Sonu¢ olarak Ogrenci c¢aligmasinin ilk asamasindaki
kentsel bosluklardan yola ¢ikarak kiitlede bosaltmalar yapma
istegini rastgele denemeler ile gerceklestirmeye calistigi igin
bir biitiin olarak ele alamamistir. Bundan dolay1 bosaltmalar
yer degisikli olarak smirlt kalmistir.

4. Calisma: Geleneksel Yontem ile Konut Tasarimi

Geleneksel yontem ile konut tasarimini gergeklestiren 4.
Ogrenci ¢aligmasina vaziyet plani lizerinden eskiz ¢aligmalari
yaparak tasarim alan1 ve yakin cevresi hakkinda bilgi
toplayarak baglamistir.

Resim 23. Vaziyet plan:

Ihtiyag programinda verilen ii¢ farkli aile tipi tasarimin
cikis noktast olmustur. Ogrenci ilk olarak aile tiplerinin
ihtiyaglarmi dogrultusunda gerekli mekanlar1 ve mekanlarin
biyiikliikklerini belirlemistir. Daha sonra serbest el ¢izim
teknigi ile belirledigi bu birimlerin bir araya gelis bigimlerine
karar vermistir.

Resim 24. Eskiz ¢alismalar

iki boyutlu gizimler ile ana kararlar1 aldiktan sonra iig
boyutlu ¢alismalar yaparak yiiksekliklere, teraslara ve avlu
kisimlarina karar vermistir. Ogrenci ilk olarak belirledigi
birimleri, kiitle organizasyonu asamasinda  rastgele
kaydirmalar yaparak yanyana getirerek teras, balkon ve agik
mekan tasarimlarini yapmistir.

Tasarimin ana kararlarmi aldiktan sonra dijital ortamda
projesinin iki boyutlu ¢izimlerini yapmuistir.
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Resim 25. iki boyutlu ¢izimler

iki boyutlu gizimleri tamamlayan &grenci daha sonra
kiitlesini vaziyet planinda tasarim alanma yerlestirmistir. Ug
caligmalarmi

boyutlu  gorsel da

tamamlamustir.

yaparak  projesini

Resim 26. Vaziyet plani

Resim 27. Ug boyutlu gérsel ¢alismalar

Ogrenci tasarim problemi olarak verilen aile tiplerini
birbirinden bagimsiz diisiinerek, farkl kitleler tasarlayip bu
kiitleleri rastgele bir araya getirmistir. Bu birimler arasinda
herhangi bir kiitle organizasyonu olusturmamistir. Bundan
dolay1r hem tasarimin gelisim siireci gézlenememis hem de
sonug {irlin istenilen diizeye ulasamamuistir.

V. SONUC VE DEGERLENDIRME

Konut yasam bigimlerine etki eden faktorler; aile tipleri,
aile striiktiirli, yogunluk, kiiltiir gruplari, gelir dilimleri, aile
bireylerinin yag ve cinsiyetleri ile onlarin hayat bigimleridir.
Bu faktorlerin herhangi birindeki degisiklik konut yasam
bi¢imini degistirebilecektir. Ornegin aile striiktiirii icindeki
degisiklikler arasmnda kadinin caligmasi, yasli kimselerin
problemleri, yash ebeveynlerin niive aile ile birlikte
yasamalari, ¢ocugun egitimi yer alir. Konut, bir yandan
kullanicilarinin - minimum ihtiyaglarm saglik, estetik ve
mahremiyet yoniinden saglayabilmeli; diger yandan da yasam
bigimindeki degismelere ayak uydurabilmelidir [1].

Fraktal ve voronoi ile tasarlanan konutlar projelerinde,
mimari kurgunun olusmasi siiresince geleneksel yonteme
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kiyasla daha izlenebilir, gelistirilebilir ve degistirilebilir
oldugu gozlemlenmistir.

Calisma kapsaminda matematik ve geometri tabanli olan
fraktal ve voronoi yontemlerinin konut tasarimi ve tasarim
stirecindeki etkileri belirlenmistir.

Caligma kapsaminda kentte konut tasarimi probleminde
iiretken sistemlerin yeni bir yontem olarak kullanilabilecegi
Onerilmistir.

Fraktal ve voronoi ile konut tasarimi ¢aligmalarini yapan
Ogrenciler, geleneksel yontemler ile caligmalarmi yapan
ogrencilerinden farkli olarak tasarimlarinda bir kural dizisi
belirlemiglerdir ve o kuralin alternatiflerini degerlendirerek
bir se¢im yapmislardir. Kural dizisinin 6grenciler tarafindan
belirlenmis olmasi, degistirilebilir olmas1 ve farkh
alternatiflere imkan sagliyor olmasi, sonu¢ iriinlerin
cesitliligini arttirmustir.

Mimari  tasarim  probleminin  ¢dziimiiniin  diger
eylemlerden farkl, belli bir diizen igerisinde ilerlememesidir.
Mimari tasarim siireci geri doniisler ile beslenen ve ilerleyen
bir siiregtir. Bu baglamda iiretken sistemler ile ¢alismalarint
yapan Ogrencilerinin ¢aligmalar1 geleneksel yontem ile
calisan 6grencilerinin ¢aligmalarina kiyasla tasarim siirecinde
geri doniitlere daha ¢ok imkan kilmistir, bu sayede tasarima
stire¢ boyunca miidahale edebilme imkani dogmustur.

Tasarimlarm1 geleneksel yontem ile yapan Ogrenciler,
genel olarak rastgele deneyerek veya gerekli miidahaleler
yapilarak tiiretmeler yapmislardir ve tasarim siireci kontrollii
bir sekilde yonetilememistir. Voronoi ve fraktalleri kullanan
Ogrenciler ise belirli kurallar ¢ergevesinde tasarimlarini
gergeklestirmislerdir. Boylelikle hem siireci hem de elde
etmek istedikleri formlar1 kontrol etmede daha basarili
olmuglardir. Ayrica tasarim siirecinin izlenebilir olmasi
tasarimin kontrollii bir sekilde degistirilebilmesini de olanakli
kilmistir.
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